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1. Introduction

Le MTR (Moniteur Temps Réel) a €té particulidrement développé pour assurer avec une
configuration de 8 K mots mémoire et télé-imprimeur :

- Le contrOle de l'ordinateur (traitement des déroutements et des interruptions, dialo-
gue avec l'opérateur).

—Le traitement des Entrées/Sorties.

—Le chargement de programmes et leur lancement,

— Des fonctions de service (conversions, etc...).

Ces fonctions principales sont traitées selen un point de vue temps-réel :

— Gestion d'une zone foreground et d'une zone Lackground.

— Connexion de programmes & un niveau d'interruption.

- Muilfiiprcigram mation assurée par le dispositif matériel de gestion de priorité des inter-
ruptions. :

-~ Files d'attente.

— Gestion du temps.

— Ressources (MTR-E).

— Modules réentrants.

— Possibilité d'avoir des sous-syst@mes (MTK-E).

Le MTR agit par ailleurs sur un environnement logique par le biais des étiquettes opéra-

tionnelles (voir manuel de référence MITRA 15, chapitre “Entrées/Sorties”). Il offre
donc-toutes possibilités d'adaptation & un environnement physigque par simple adjoric-

tion des modules de contréle des périphériyues utilisés (iecteur de ruban rapide, lecteur

de cartes, imprimante, etc..).

Plus généralzment, de par sa modularité et grice au systdme de génération, le MTR
peut s'adapter parfaitement aux besoina da 'utilisateur par adjonction de modules ré-
entrants au noyau résident ou de modules de prograrminie immeédiats. 1l est de plus en-
tidrement compatible avec les moniteurs plus puissants.

Le Moniteur Temps Réei existe sous deix versions principales @ le MTR (version mini-
mum) et le MTR-E (version étendue). Le MTR-E posséde, un jeu de cornmandes zup-
plémentaires ainsi que, pour les commandes déja exictantes dans |6 MTR des options
supplémentaires, principalement destinéss & la mise au point des programmes. Elles
sont décrites dans le chapitie 8 de ce manuel.

Le MTR peut étre étendu par ailleurs par:
1) Adjonction de modulas 'MT par géndration

Ceci concerne
— Les handlers (modules de centrdle des périphériques).

— Les modules simulant les instructions optionnalles (traitement des déroutements).
Ces modules sont précisés dans le thapitre 6 de ce manuel.

— Des programmaes immédiats utilisateur connectés A une interruption (bien que I'utili-

sateur ait la posaibilité plus souple et plus simple de les connecter au lancement).

Ceci permet d'adapter le MTR a r'importe quel environnement.

1-1
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2) Adjonction de modules BT par édition de liens

Ceci concerne :

— Les modules de bibliothéque standard (version CSV).

— Des modules utilisateur (qui doivent étre normalement réentrants, ¢'est-a-dire travail-
ler dans le TWB de |'appelant).

- Des modules superviseur standard (adjonction des commandes de mise au point par
exemple). L'extension "commandes de mise au point” est disponible dans le MTR
étendu et est décrite dans le chapitre 8 de ce manuel.

Les éléments qui concernent les handlers et les modules de bibliothéques standard
n'étant pas spécifiques d'un moniteur particulier sont décrits respectivement dans le
chapitre “Entrées/Sorties’” du manuel de référence MITRA 15 dans le manue! d'utilisa-
tion des bibliothéques.

Les éléments qui concernent les encombrements et les modes opératoires sont décrits
dans les manuels de génération et les manuels opérateur des bibliothéques IMT du
MTR. -

T
3
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2. Structure du systeme
- Organisation de la mémoire

-1, STRUCTURE DU NOYAU RESIDENT

Le noyau résident est foujours implanté & partir de 'adresse absolue 0 de la mémoire vive.
. Y | P P

Il comporte :

a) Des données systéme

- Adresses de communication avee la micro~machine

- Zowve de sauvegarde sur déroutement

- Adresses des tables sysiéme

- Adresses de communiqqﬁontenfre les modules du superviseur

- Constantes systéme (pointeurs de contexte, table d'Entrée/Sortie, etc...),

b) Sous-programmes communs (en modules superviseur)

Ce sont des modules accessibles & |'utilisateur par CSV ou hien des mudules strictemeni in-
tfernes.

¢) Les handlers

Ce sont les modules de contréle physique des fransferts sur périphérique. lls constituent
chacun une "téche immédiate” connectée & l'interruption associée auv périphérique.

Le MIR comprend toujours au moins le handler téléscriptrice. Tous les Landlers sont inté-
grables & la génération et sont disponibles sous forme IMT.

d) Téches immédiates

Ce sont des modules de programme li¢. & un niveau d'interruption. Qn peut distinguer :
- Lo programme de traitement de |'inferruption pupftre ;

- Le programme de traitement de |'interruption horloge

- Les programmes de traitement des interruptions "coupure secteur" et “retour secteur"

- Les téches immédiates utilisateur incluses & ld générafion. Remarquons & ce sujet qu'il
est plus normal, au niveau MTR, d'utiliser la zone foreground pour les tdches immédiates
utilisoteur,

[1-2 . ORGANISATION DE LA MEMOIRE ;

Zone moniteur

= A partir de 'adresse zéro jusqu'a la fin du noyau résident y compris les tdches immédiates

d) ci~dessus,

- Les modules moniteur sont en mode maitre .




Zone foreground s

C'est une zone s'étendant depuis la fin du noyau:résident jusqu'au début de la zone .
background. :

Cette zone regoit normalement les tdches immédiates utilisateur (connectées & un niveau
d'interruption).

Les programmes chargés dans cefte zone peuvent étre en mode maftre ou en mode esclave,
avoir accés ou non & des zones pretégées suivant les options utilisées & |'édition de liens,
lls peuvent &tre protégés ou non suivant 'option utilisée au chargement. Remarquons cepen-
“dont que I'utilisation principale du foreground correspond au chargement des programmes
immédiats protégés et ayant ances aux zones protégées.

® Zone background

Cette zone s'étend depuis la fin ‘de la zone foreground jusqu'au début de la zone commune .,

Cefte zone est réservée aux programmes associés au niveau zéro (programme utilisateur ou
processeur). il n'y @ qu'un programme qui peut éitre actif dans le background. Ce program-
me peut &tre en mode maitre ou en mode esclave, aveir accés ou non & des zones mémoire
protégées suivant les options utilisées & 1'édition de liens. |l peut &tre protégé ou non sui~
vant |'option utilisée av chargement. Remarquons cependant que ['utilisation principule du
background correspond au chargement de programmes non protégés n'ayunt pas accés aux
zones protégées.

e

W Zone commune

Cette zone s'étend depuis la fin de la zone background jusqu'd la fin de la mémoire.
Elle sert wux communications entre des programmes distineis.

Sa structure est la suivante :

A

80 octets Réservé au moniteur (fampon alphanumérique de commande

et tampon binaire pour le chargement)

=

B 120 octets

194 oclets binaire). Un processeur MITRA 15 utilise donc cette zone.,

C 120 octets

Réservé aux niveaux différents de zéro autre que l'interruption
pupitre, Cette zone est variable suivant les utilisations. 3

80 _octets : _
Réservé au niveau zéro {fampon alphanumérique et fampon

D

P
La zone comporte donc au minimum 534 octets. Les moniteurs standard auront donc une

zone commune de 534 octets, .

La taille de la zone commune peut &tre fixée de fagon différente & la génération.

L'adresse A de la zone commune est disponible duns le quatrigme mot de la CDS de chaque

=2
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programme utilisateur.

Cette adresse de lo zone commune est implantée par le moniteur lors du traitement de la
. commande %LOAD et est exprimée relativement & la base G du programme concerné.

Lors du traitement de lo commande %RUN, le registre X est chargé avec |'udresse relative
av début de la zone commune de : &
~ La zone réservée au niveau zéro s'il s'agit d'un programme background

- La zone réservée aux niveaux différents de zéro s'il s’agit d'un programme foreground. .

Ce dispositif assure la compatibilité d'accéds & la zone commune sous les différents monifeurs
MOB, MTR et MTRD.,

Z.ones mémoire et protection mémoire

L'utilisoteur gére librement la protection de ses programmes (%LOAD) et leur accds aux
zones protégées (BLINK).

/
Cependant, en plus des processeurs pouvant tourner au niveau zéro, un systéme femps-réel:
epérationnel peut contenir deux types principaux de programmes utilisateur :

- des programmes au point
- des programmes en cours de mise au point

Il faut éviter principalement que les pregrammes en cours de mise au point puissent modifier
. les données ou les programmes temps réel au point.

Pour éviter ces ‘inf‘erFérenceé, on utilisera la protection mémoire . .
On dispose & priori de quatre possibilités :

a) Programme protégé ayant acceés aux zones protégées et non protégées.,

b) Pkog.mmme pretégé ayani accés seulement aux zones non protégées.

c) Pregramme non protégé ayant accés aux zones protédgécs ef non protégées.

d) Programme non protégé ayanf accés sevlement aux zones non protfyées,

D'une fagon générale, on pourra dire que :

~ Le type a) corréspond aux fdches immeédiates opérationnelles en ‘Foreground.

~ g type b) a peu d'intérét (programme non exécutable)

- Le type ¢) peut correspondre & cerfains cas particuliers, par exemple :

. accés par un programme background & des données temps réel protégées, pour lecture

. accés par un programme foreground en cours de mise av point & d'avires données temps-
réel. :
- Le type d) correspond généralemeni au background ou & un programme foreground en pé-

. riode probatoire,

-3
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m Schéma de la mémoire

Données systéme

Sous—progrqmmes communs

Téches immédiates systéme
(interruption pupitre et handlers)

-

/

Téches immédiates utilisateur

Niveau zéroe utilisateur

Zone commune monitaur
200 octets

Zone commune background
334 octets

-\
!

Zone commune foreground

—— ¢ et

r-4

AT

v, !
N

Zone moniteur

""F""v)

Foreground
Background
ZC transmise & l'adresse G446 de tout programme .
utilisateur.
Zone commune

"y

p.
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3. Traitement des @m@;w%/@@m@%
et des délais

Une Entrée/Sortie peut se décomposer en cing phases :
Phose 1 : Réservation éventuelle d'un tampon,

Phase 2 : Demande de transfert.

Phase 3 : Initialisation du iransfert.

Phase 4 : Déroulement du transfert,

Phase 5 : Fin de transferi et contréle de validité.

La premitre et la deuxidme phase sont & la charge du demandeur d'Entrée/Sortie (appel
CSY M:O).

La troisieme phase est assurée par le moniteur aprés I'appel & M:1O. Le retour au program-
me appelant est fail aprés cette initialisation. :

Les deux dernidres phases (4 et 5) sont assurdes pur le systeme d'une fagon totalement indé-
pendunte du programme appelant, en simultanéité apparente avec le programme en cours
d'occupation de I'Unité Centrale, le programme appelant pouvant suivre ['évolution du
transfert s'il le désire.

Si lors de la demande de transfert, le périphérique est occupé, la demunde est mise en file
d'attente et le contrdle est rendu au programme appelant. :

Pour l'utilisateur fout se passe comme si la phase d'initialisation 3 avait ev lieu : il peut
considérer que pour lui, la phase 4 commence, et se metire éventuellement en attente de
la fir de transfert, :

Dans ce cas, la phase 4 comprend & la fois |'attente de libération logique du périphérique,
I'initialisation et la déroulement effectifs du transfert.

-1 . INTERFACE D'ENTREE/SQRTIF

Une grande partie du traitement superviseur est. commune & tous les types de transfert duns
les phuses 2, 3 et 5 décrites wu paragraphe précédent :

~ Arnalyse de la demande de transfert pour un traitement préliminaire éventuel,
- Test d'occupation logique du handier,
- Mise en file d'attente éventuelle de la demande de tronsfert, et gestion de cette file

d'aftente,

~ Mise en place des paramétres nécessaires & |'initialisation physique et au contrdle du
fransfert,

- Branchement au module de contréle du fransfert propre ou périphérique ("handler"),

- Prise en compte et traitement de cerfaines erreurs en fin de transfert (seul fraitement pro=~
pre & la phase 5),



4111

C'est I'ensemble de ces traitements communs & tous les fransferts, effectués entre |'appel

de I'utilisateur et la prise en charge du transfert par un "handler" puis entre la fin du trans-
fert et sa validation pour le compte de |'utilisateur, qui constitue |'interface d'Entrée/
Sortie offert par le systéme d'exploitation.

111-2. MODULE DE CONTROLE D'ENTREE/SORTIE : LE HANDLER

L'initialisation effective de, ou vers le périphérique, le contréle de cette initialisation,
le suivi éventuel du fransfert et la prise en compte de la fin de transfert dépendent du type
de périphérique, c'est~a~dire du coupleur.

Par suite, & chagque coupleur doit correspondre un module de conirdle, c'est ce module de
controle qu'on appellera HANDLER.

D'une fagon itdentique & !'interface, le handler se décompose an deux parties :
H 1 handler d'initialisation.

/
H 2 handler de contrdle de transfert.

Le handler 2 est un programme immédiat, en mode maitre, déclenché par les interruptions
en provenance du coupleur.

Selon le type de périphérique, le coupleur associé forctionnera suivant I'un des deux modes
sulvants :

a = Transfert par bloc de données,
b = Transfert donnée par donnée. ‘

Dans le cas d'un transfert selon le mode b, le handler commandera le transfert des
données une & une et assurera le remplissage ou le viduge du bloc de données, soit sous le
contréle complet du handler 2, soit par relance du hondler 1 par le handler 2 pour chaque
donnée & transférer.

Les handlers sont inclus av noyau résident par génératicn suivant la configuration & contré-
ler.

Hi=2.1. Handler 1 : initialisation d'un transfert

Le handler 1 effectue 3

a) s'il y a lieu, une analyse de I'état initia! du coupleur et/ou du périphérique en ce qui
concerne les conditions particuligres ou type de périphérique, avant de commander le
transfert. En cas d'anemalie, le transfert est considéré comme terminé et les conditions
d'erreurs sont transmises au superviseur d'Entrée/Sortie.

k) I'envoi d'une commande de transfert de bloc ou une lecture/écriture de donnée, suivant
le mode de fonctionnement du coupleur et du handler 2.

c¢) vérifie la bonne prise en compte de cette initialisotion par le coupleur pour les condi-

tions d'anomalies qui ne se traduisent pas par une interruption. En cas d'anomalie, on est
ramené au cas o).

-2
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d) retour au programme appelant.,

Le handler 1 travaille toujours au niveau de priorité du programme appelant

Le programme appelant est généralement le superviseur d'Entrée/Sortie (niveau 1), mais ce
peut &tre aussi le handler 2 en cas de relance automatique des transferts de données.

1H1-2.2. Handler 2 : contréle du transfert

Le handler 2 est un programme immédiat, en mode maftre, déclenché por les lnterruphons
en provenance du coupleur, qui effectue :

- La prise en compte sur interruption des phases du transfert, en alternance avec le micro-
programme .

- La relance éventuelle du handler 1.
~ Le contrdle de la fin du transfert.

A chaque phase, le handler 2 peut déceler des anomalies pouvant entrafner un arrét du
transfert ou la reprise du transfert. Dans ce dernier cas, cette reprise se fera par retour au
handler 1.,

‘Le handier 2 travaille touvjours au niveau de priorité de |'irterruption du couplage

En fin de fransfert (anormal ou ron), le handler 2 fait un appel au superviseur d'Entrée/
Sortie pour lui signaler la fin de transfert et les conditions de validité du transfert, avant
de désactiver le niveau d*IT associé.

0

I1~-3, APPEL D'ENTREE/SORTIE : CSV MO

Au call superviseur (CSV) pour demande de transfert, est associé un bloc de commande,

ie CB (Control Block). Ce bloc de commande contient les paramétres définis par I'utilisa~
teur. En fin de ftransfert, il comporte également des informations d'état rendues par lc sys-
teme (voir description du CB av paragraphe de deseription de M:iO),

Au moment de |'appel, le registre A doit contenir I'adresse du CB. Dans le cas de M: IO
cette adresse est relative & la base G du programme appelant,

Le moniteur associe & la demande de transfert, un événement dynamique défini par I'adresse
du CB; ¢'est le bit zéro de l'octet zéro du CB

Reconnaissance de l'appel : éveénement désactivé (mise & 1 du bit zéro de |'octet zéro du CB)
Fin de fransfert t éveénement octivé (mise & zéro du bit zéro de |'octet zéro du CB)
Les éléments sont mis en file d'attente (une file d'attente par coupleur).

Le moniteur rend le contréle au programme utilisateur aprés la mise en file d'attente.
L'initialisation effective du transfert se fait au fur et & mesure de la disponibilité du cou~
pleur concerné,

L'utilisateur peut alors faire appel auv module M:WAIT (attente d'activation d'évenement,
'événement étant ici la fin de transfert),

) D
-
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i % 5 i £7TRm,
=4, ATTENTE DE FIN DE TRANSFERT : CSV M:WAIT , Jj
Du point de vue utilisateur, le transfert est commencé dés la prise en compte de I'appel .
d'Entrée/Sortie par le module M:10. Celui-ci commence par positionner & 1 le bit événe~

ment de |'octet O du CB concerné : il désactive |'évenement.

~

Le fransfert se termine aprés remise & zéro du bit événement : le moniteur active ['événe~
ment .

Aprés l'initialisation du transfert, ou la mise en file d'attente si le coupleur est occupé,
Mutilisateur peut faire appel au module M:WAIT.

Le role de M:WAIT est de : ‘ . <

~ Désacriver l'interruption de I'appelant, si celui-ci n'est pas au niveaw zéro, pour permet-
tre aux programmes connectés & un niveau d'interruption inférieur & I'appelont d'étre exé~
cutés. L'appelant sera réactivé lors de la fin effective du transfert.

- Effectuer une boucle d'attente d'activation d'événement (attente fin de fransfert) si le

,""\
programme appelant est au niveau zéro, i
- Effectuer le branchement sur "adresse de reprise en cas d'erreur", si celle-ci est spécifiée
dans le CB concerné.
-5, ETIQUETTES OPERATIONNELLES
Une deirande d'Entrée/Sortie n'est pas adressée directement & un handler. En effet, les
haadlers gérent directement |'énvironnement physique. Une liaison directe aux handlers
rendrait la programmation des Entrées/Sorfies toujours tributaire d'un environnement physi-
que précis.
Clest pour se libérer de cetie contrainfe qu'a été utilisé le systéme des "étiquettes opéra~
tionnelles" de fagon qu'un programme travaille sur un environnement legique.
Une Entrée/Sortie sern adressée & une étiquette opérationnelle (voir deseription du CB
d'Enirée/Sortie au chapitre VIII). La correspondance entre étiquette opérationnelle et Ll
handler sera foite par le moduie M:1O . Elle est fixée & la génération du moniteur ¢t modi~

fiable par la commande % ASSIGN.

Les étiqueties opéraiionnelles, décrites mvec le module M:1O et la commande % ASSIG N,
représenteat des fonctions logiques (Entrée de commande, Sortie de binaire, etc...).

Dans MTR, il existe un seul jeu d'étiquettes opérationnelles utilisées & la fois par les
programmes en background (niveau zéro) et les progrommes en foreground (niveau différent

de z6ro). Sous MTR~E, il existe deux jeux d'étiqueites opérationnelles, un réservé au
foreground (option F de la commande %ASSIGN), I'autre réservé au background. Cette .
séparation permei d'assurer une indépendance logique entre le temps réel et le travail de

fond,

(I faut remarquer que la fonction %LOAD est considérée comme une fonction temps-réel
puisqu'elle s'effectue au niveau de l'interruption opérateur.

E14 : '
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1I-6. SCHEMA D'ORGANISATION D'UNE ENTREE/SORTIE SOUS MTR

. Utilisateur | Niveau de ["appelant . Niveau de linterruption du coupleur
CSV M:10 Désactivation de
CSV M:ZI0 g > I'événement
. L niow Type de
| pénphénque NO ? )

_‘_______ Tampon en dehors
de la mémoire ?

et
mealn sation correcte }w
B non

y oui*

Libération File d'attente
du coupleur wde

non

Démasqguage des

r Prise en compte interruptions
de l'élédment sujvant e{
dans la file d‘attente y
du coupleur ‘<:}::_:-.:.—. DIT 7

A

Interruption
B Démasquage ] i’:ﬁ> coupleur
! : ‘ ——— | ¥
: Masquage des |
= e ACTIV PGS | masquages des
3 interruptions
g , !
o= I ; non
e Y File d attente plcme ou i Transfert a 0|
g = % e | rvlancer ? ._,,..] .
§ E Mise en file d'attente : o ACTIV
E = i | Réinitialisation du
. = Démasquage des [oui/” I transfert H1 -
= < osduage €88 e Coupleur occupé ? | Sorties de I'élément
\ interruptions ol | * de la file d'attente
\ G non il Démasquage des | du coupleur
v i interruptions |
Initialisation [ a a /,—,i——'—’\
au transfert | — DIT o0 * File d at.teme )
H1 ! | s o _ B AT
{ | SR o
ity i Initialisation correcte 7 || Prise en compte de Libération
/ I e \ { I‘élément suivant dans du coupleur
ﬁ non i la file d'attente
| du coupleur - s #
ACTIV b
: J{ Démascuage
{’ i i@ : d des
itialisati i Bt
Sortie de I'¢iément | e interruptions
de la file d'attente | R0 el ;
au coupleur } {
|
|
!
|
l
|
|
|
|

CSV M:WAIT
CSV M:ZWa'
(si ndcessaire)

-5
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oui

!

' Erreur récupérable ? \
‘ J oui

’ non

J,

[ Controle des erreurs \
\ par le moniteur ?

Y non

Editien sur M:0OC
du message d'erreur
% %10 x x

P

Y

Y

Réactiver le demandeur

(rang dans ‘octet zéro du c.h.)

P

¥

nen f A \
Demandeur au niveau zéro ?3
N )

oui

Pl

Module M:WAIT

=

|

Positionnement de
l'octet zéro du c.b. :
- code d'erreur
- activation d'événement

Y

Retour

\

Demasquage des interruptions

Retour | non
appelant

Lrreur ou
fin anormale ?

\

oui

of'f._< Evénement activé ? )—['_on___

non
Adresse de retour utilisateur 7 p=——

L oui

Modification
adresse de retour

‘h

( ; Niveau zéro ? )fu_’.J

" non

Masquage des interruptions

1

| ( Evénement activé ?)ﬂ_,*“__.ﬂ

¥

2.

A négatif J

{

Retour
appelant

-6

\ ngn

Rangement du rang de "appelant
| dans les bits 1 a 7 de I'octet zéro du c.b.

DIT

5]
!

,’m\\‘%
/ N

i
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, Exemple d'organisation des niveaux : i Réactivation
de ['appelant
et DIT
. Niveau coupleur mmuj

i CSV M:EXIT

“ Niveau Gpp@'ﬂnf __rmuu?_,._{nmxmnlr Jr_—-b‘!'l

CSV M:O RSV CSV M:WAIT

Autre niveau inférieurn, .. N i i oty ‘L.._,_..._..._....
/ | J /

correspondant au
M:EXIT
Appelant réactivé lors de
, la fin du transfert
Arrivée interruption
coupleur

Arrivée interruption
(en attente) Désactivation provisoire
(attente de fin d'E/S)

ORI L TR Trﬂifem@nf n’lfln;feur
HI-7. Troitement des périphdriques non-préts

Il est fréguent qu’un périphérique ne soit pas prét et que son passage en “prét’” puisse
=g faire par une action opérateur.

il s'agit des incidents suivants : périphér e en “manuel”, absence de papier, bourraye,
magasin d'alimentation vide, magasin de réception p'cin. Plug précisément, il s'agit das
incidents pour lesquels un handler a renvoyé un code d'erreur supérieur 8 7A (hexaciéei-
mal).

Ce sont toujours des erreurs physiques a I'initialisation du transfert.

Sur ce type d'erreur, le-systéme effectue une reprise automatique, en retertan. | trans-
fert jusqu'd ce que le périphérique devienne "prét”, aprés avoir édité sur M : CC un mes-
sage :

QW SRKK YL aul

XX désigne e périphérique = CR-LP-DC ....etc

Y désigne l'unité de traitement & laquelle est connectée le périphérique :
(0] uc
1 VENM1
2 UEM2 *
3 UEM3

& i 4 désigne le numéro de DEVICE pour un coupleur multipériphérique. € [ O,F |
. i Exoroplas @
%%1.P0C imprimante non préte

%%9T10 adrouisur de bande O sur UEM1 non prét.

Hi-7
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Remarque : b /”’y)
Si le moniteur utilisé posséde la gestion du temps, l'utilisateur pourra abtenir I'interrup- '
tion pupitre méme si le périphérique est non opérationnel.

Si le moniteur ne posséde pas la gestion du temps, l'utilisateur ne pourra poursuivre ou
aborter le programme demandeur, que si le périphérique est passé en "prét”, .

111=8. TRAITEMENT DES TIME-OUT

L'utilisateur peut demander que le temps écoulé entre 'iniiialisation du transfert et |'acti-
‘vation d'événement soit inférieur & un temps défini & |'avance : il demande un time-out.
lLe déclenchement d'un time~out entraine automatiquement |'activation de |'événement fin
de transfert.

Cette activation se fait :

1) par I'envoi d'un ordre STOP sur le périphérique pour ceux qui en disposent et donc la
transmission dans ['octet événement du cede &4E (voir manvel de référence, chapitre
Entrées/Sorties) . . '?J

%

2) par la détection de |'interruption fin de transfert et la fransmission dans |'octet événe~
ment du code &30.

=9, INTERRUPTION EXTERNE EN FIN DE TRANSFERT

L'utilisateur peut demander que ['activation de |'événement déclenche une interruption
externe dont le niveau est spécifié dans le CB associé. ‘

=10, TRAITEMENT DES DELAILS

Au call superviseur (CSV) pour demande de délai est associé vn bloc de commonde, le CBD
(Control Block of Delay). Ce bloc de commande contient les paramétres définis par ['utili=-
sateur. (Voir description du CBD au paragraphe de description de M:DLAY),

Le moniteur assccie & la demande de transfert, un événement dynamique défini par ['adresse
du CB; c'est le bit z8ro de |'octet zéro du CB ¢ '

'« Reconnaissance de i'appel : événement désactivé (mise & 1 du bit zéro de l'octet zéro du

CB),
~ Fin de délai : événement activé (mise & zéro du bit zéro de |'octet zéro du CB).

L'utilisateur peut alors faire appel au module M:WAIT {attente d'aciivation d'événement,
'événement étant ici la fin de délai.

>
Le role de M:WAIT est de : ¢
~ Désactiver |'interruption de |'appelant, si celui-ci n'est pas au niveau zéro, pour permet-
tre aux programmes connectés & un niveau d'interruption inféricur & I'appelant d'étre exé- .
cutés, L'appelant sera réactivé lors de la fin de délai,

-8
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- Effectuer une boucle d'attente d'activation d'événement (attente de fin de délai) si le
programme appelant est au niveau zéro,

L'utilisateur peut demander que |'activation de I'événement déclenche une interruption
externe dont le niveau est spécifié dans le CBD associé.

i~ 9
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4. mmrrummm |

Le MTR assure le contréle des interruptions du systéme. Il contréle :

~ Les interruptions des coupleurs dont les handlers ont été inclus & la génération.
- L'interruption pupitre.

= Les interruptions de coupure ef retour secteur

- Touts autre interruption & laquelle on voudra connecter une tdche immédiate (par % RUN
ou & la génération), '

LS s \%
! & % ‘(\‘-:”‘"\ % ]b’
5 NG T R <
\\’il*‘?f.f,’fo‘ﬁ )
D RN ) g
\\/}/17

V=1 LYUNTERRUPTION PUPITRE (OU OPERATEUR)

Cette interruption est déclenchée par pression sur le bouton poussoir correspondant du
. panneau de commande, ; !

Le module de pregramme immédiat 1ié & cette interruption :

t" "interligne" % sur la téléscriptrice,

~ Edite "retour chario
-~ Assure 'entrée d'une commande opérateur sur M:OC,

- Appelle la section d'analyse de commande phase 1 (analyss syntaxique),
-~ Contréle les paramétres de la commande,

- Appp lle la section d'analyse de commande phase 2 (exécu.ion),

- En fin d'exécution, se désactive pour attendre une nouvelle interruption pupitre.

V=2 L'INTERRUPTION HORLOGE

Le systeme utilise pour la gestion du temps une voie de comptage dont la fréquence de
base est 12,8 khz et qui génére une interruption au passage & -1,

Le module de programme immédiat [ié & cette interruption permet :

~ la gestion de la date
~ la gestion de time-out
"~ Ja gestion de délais

L'horloge est lancée av chargement du systeme.

V=1
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V=3, LES INTERRUPTIONS DE COUPURE ET RETOUR SECTEUR i

Au niveau 31 est lié le programme immédiat de coupure secteur qui initialise le programme ‘
immédiat de retour secteur et effectue un RAZ du MITRA .

Au niveau 30 est lié le programme immédiat de retour secteur qui réinitialise le systdme
et édite & la téléscriptrice :

% %CS R
SYS READY

La réinitialisotion effectuée consiste en ¢

- réinitialisation du noyau moniteur (en particulier des tables c.’Enfrée/Sorile),

- réinitialisation des contextes de tous ies programmes irnmédiats (exceprés ceux des niveaux
30 et 31) et des handleis avec le premier élément de leur PRT. Tous les programmes immé-
diats devront donc &tre lancés par leur premigre section et tous les handlers devront avoir
comme premier LPS le handler 2,

- libération des handlers : chaque handler posséde & {'adresse hexadécimale 16 de leur i
LDS un mot d'occupation destiné & les protéger centre les interruptions parasites; ce mot
est idinitialisé & zéro.

- mise en attente du systéme (attente d'interruption)
- I*horloge est remise & zéro el relancée .

W-/-L LES INTERRUPTIONS DES COUPLEURS (TRAITES PAR HANDLER)

Ces interruptions sont fraifées par le syriéme d'Enirée/Sortie composé de M: IO M:WAILT,
(M:Z1C, M:ZWAT) et des handlers inc'us & la génération.

V<5, AUTRES INTERRUPTIONMS

Les avirss interruptions qui n'auraient pas été¢ conneciées & une tdche immédiate & lo géné-
ration sont initialement associ écs & un DIT de fagon & protéger le systtime contre les inter=
ruptions parasites., i

Elles seront connecibes dynamiquement & une tdche utilisateur par la commande % RUN.,
Elles pourront alors &tre armées et/ou validées (commande %IT) et évenivellement excitées
par la commande BACTIVATE, L'utilisateur pourra commander ces diverses fonctions par
programme (appel CSV M:IT).

IV=6. FIN_D'UME TACHE

o Fin normale : :

.

Une tdche se termine normaiement par un appel moniteur €SV M:EXIT, Le systéme désac-
tivera alors le niveau de la tdche appelante, le contexte courant de celle~ci étant protégs .
pour assurer la relance de la tdche si le niveas est activé de nouveau ultéricurement,

Le €5V M:EXIT devra done normalement &tre suivi d'un branchement sur une séquence de
réinitialisation de la tdche.

1V ~2
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o Fin anormale :

L'utilisateur dispose de la commande %ABORT pour abandonner la tdche dont le niveau
. est indiqué dans la commande (voir chapitre VI).

En cas de déroutement dans un programme immédiat il y a réinitialisation de |'ensemble

du systeme car le programme immédiat fautif & vraisemblablement perturbé |'ensemble du
systeme (voir chapitre W)

V=3
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5. Déroutements

Un dérouvtement a pour origine un incident détecté a la fin d'une micro-instruction lors de
I'exécution d'une instruction ou d'une fonction de couplage d'Entrée/Sortie. On parlera
respectivement de dérovtement "programme™ et de déroutement "coupleur" .

V=1. DIFFERENTS TYPES DE DEROUTEMENT

- Adresse inexistante .

- Viclation de protection mémoire.

Défaut de parité sur mémoire ferrite.

Violation de mode.

Instruciion inexisiante .

1

Horloge de garde d'Entrée/Sortie.

Lorsqu'elle détecte l'incident, la micro-machine :

- Protége dons les octets 4 61.9 de la mémoire, le contenu de 1. et P et des indicateurs,
- Indique par des bits du mot 2 de la mémoire, qu'elie est la cause du dérovtement,

- Réaiise I'appel & la section zéro du superviseur (module M:TRAP).

V-2, SIMULATION DES INSTRUCTIONS OPTIONNELLES

Le déroutement instruction inexistante peut étre mis & profit pour réaliser la simulation de
certat 1es instructions optionnelles. Cela conduit & «encevoir 4 types de déroutement :

. Type O Pas de simulation

. Type 1 Simulation de DIV ,SLLD,SRLD,PTY , NLZ

. Type 2 Simulation de FAD,FSU,FMU,FDV

. Type 3 Simulation de DIV, SLLD ,SRLD, PTY , NLZ ,FAD ,FSU,FMU,FDV
. Type 4 Simulation de DIV

. Type 8 Simulation de DIV, SLLD, SRLD,PTY, NLZ,FAD,FSU,FMU,FDV,MVS,TRS,CPS




4111

V-3. M:TRAP TYPEO i %
V=3.1. Déroutement "programme" au niveau zéro .
' )

Le module M:TRAP de type 0 provoque :

g L'édition sur la téléscriptrice (M:OC) du message de déroutement suivant

. Mot d'état déroutement

. P absolu e
-« L absolu  sur |'instruction aydrt provoqué le déroutement
. Indicateurs

« P -G
L=G sur le dernier appel au moniteur
. Indicateurs

% oDR xx AT : 3’
xx = 01 si déroutement di & un coupleur

xx = 02 si dérovtement programme .

@ L'ABORT du progiamme en cours

Le programme en cours est abandonné et retiré logiquement du systéme.

Mot d'état dérouvtement 3 ; ' i i .
Les différents chiffres binaires de ce mot ont le sens suivant s .
Bit 15 PG (1 déroutement sur programme, 0 dérovtement di & un coupleur),

Bit 14 ES {Horloge de garde d'Entrée/Sortie),

Bit 13 I (Instruction inexistante),

Bir 12 PA (Parité mémoire), ™
Bit 11 Al (Adresse inexista nte), i
Bit iO PM (Protection mémoire),

Bit 9 VM (Viol.ation de mode) .

Plusieurs bits peuvent &tre positionnéds simultanément (en particulier Al et PA).

V-3.2. Déroviement "coupleur" ou déroutement "programme" & un niveau différent de

Le systdme est considéré comme perturbé dans son ensemble et une Féinitialisation générale

est déclenchée : g
~ réinitialisation du noyau moniteur (en particulier des tables d'Entrée/Sortie), .

- réinitialisation des contextes de tous les programmes immédiats (exceptés ceux des

niveaux 30 et 31) et des handlers avec le premier ¢lément de leur PRT, »

Vi



4111 A REV .4

Tous les programmes immédiats devront donc étre lancés par leur premiére section et tous
les handlers devroni avoir comme premier LPS le handler 2.

‘ -~ libération des handlers : chaque handler posséde & |'adresse hexadécimale 16 de leur
LDS, un mot d'occupation destiné & les protéger contre les interruptions parasites; ce mot
est réinitialisé & zéro,

- édition de :

% % DRxxyy ol : xx niveau de la fdche qui a dérouvtée
; yy contenu du mot 2 de la mémoire qui donne la nature du
XS READY déroutement

- mise en aifente du systeéme (attente d'interruption).

/

V-4, LES AUTRES TYPES DU MODULE M:TRAP

Les autres types de module M:TRAP analysent le type du déroutement pour déterminer s'il
est d0 & l'absence du hardware correspondant & une instruction dont il simule ['exécution.

Pour les instructions simulées, le déroutement est transparent pour I'utilisateur., Dars tous
les cutres cas, le traitemeni est identique au fraitement offert par le module M:TRAP de
type 0.

Remarques :
s e v ¢ s o v ——

. 1) L'uiilisation de la bibliothaque mathématique virgule fixe, implique 'utilisation des
instructions DIV et SHC,

L'vtilisation de la biblietheque mathémaiique vnrgulc flottante, implique ['utilisation des
instructions flottantes et de SHC,

2) L'exécution par dérovtement des instructions flottantes, nécessite |'existence dans le
programme utilisateur, d'une TWB et 32 mots au liev des 14 mots standard,

3) Si un déroutement se produit au cours de la simulation d'une instruction inexistante,

il yaura édition du message de dérovtement et abanden du programme ayent utilisé cette
instruction. Les informations éditées concerneront l'instruction simulée et non |'instruction
déroutante. Seule en effet, ['instruction simulée intéresse alors |'utilisateur. Rappelons
que le fraitement des instructions floftantes est réentrant.

4) St un déroutement se produit au cours du traitement duv déroutement la machine sera
arrétée apres affichage de :

Voyants adresse : &00FF
Voyants donnée : Mot d'étut du deuxie¢me déroutement,

5) Le CSV de la section 0 est autorisé par le hardware, Le résultat en sera le mé&me qu'un
dérovtement “programme", mais le mot d'état déroutement sera nul.
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6. Communications avec "opérateur
. M : OC

Vi-1. COMMANDES OPERATE UR

@ Principe |

Les commandes sont entrées sur |'étiquerte opérationnelle M:OC (téléscriptrice) aprés prise
en compte d'une interruption pupitre.

Lorsgu'une interruption pupitre est prise en compte, MTR édite sur M:OC le caractere %
et connecte la téléscriptrice en entrée d'une commande. Sur l'enfrée de "retour-chariot",
la commande est analysée et exécutée généralement au niveau de |'interruption pupitre .
Il n'y a pas cependant de blocage du niveau zéro. Par ailleurs, ['impression des DUMP
s'effectue nu niveau zéro, ce qui rend ceux~-ci inferruptibles par |'interruption pupitre.
Une grande souplesse d'utilisation est ainsl assurée.

0 g ()

lle caractere suivi de "retour-charict” annule la commande en cours d'entiée ef

reconnecie la téléscriptrice en entrée.

Les commandes reconnues par MTR sont les suivantes :

% LOAD Chargement d'un IMT

% RUN Lancement du dernier programme chargé

% ABORT Abdanden d'un programme

% FOREGROUND Déplacement de la limite du Foreground

% DISPLAY Edition des éléments systeme

% DUMP Edition de mémoire

% ASSIGN Assignation das étiquettes opérationne!les

% DEMICE Action particuligre sur un périphérique

% TIME Initialisation de la date

%. X i Abandon du bockground et dump post-mortem
% Y Abandon du background sans dump post-moriem
Y% MODIF“\.’ Modification mémoire ' |
% 1T Arrnement et/ou validation d'interruption

% ACTIVATE Excitation d'une interruption

% PM Protection-déprotection

. B Normes vtilisées pour les commandes

- D'une manidre générale, les deux premigres lettres d'
#“

la reconnaitre (excepté les commandes LOAD, RUN, X et Y ol seul le premier caractére
est utilisé pour ce foire).

une commande sont utilisées pour

N ]
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. q'( &
— Une cormmande commence par %. f hjg

- Une cornmande est terminée sur le premier blanc (espace) recontré. Tout caractdre
présent dans la suite de I'enregistrement est considéré comme commentaire.

— Le caractdre "/ sépare des niveaux hiérarchisés de paramétres et en particulier lo
nom de la commande de ses options. .

N

— Le caractére " a deux utilisations :

1) Séparateur : il a le sens général d'affectation numérique. Les éléments qu'il sépare ne
sont donc pas syntaxiquement permutables. Il est utilisé dans ce sens dans la com-
mande MODIFY et la commande SNAP (voir extension MTR).

2) Caractdre alphabétique : il figure A ce titre dans les éléments du genre étiquette opé-
rationnelle, type de périphérique, etc... sous la forme M ixx, C:zz, D :t.

Exemples :
"TIPR M B ete.

e on

- Le caractére ;" a le sens général d'affectation symbalique. Les éléments qu'il sépare
ne sont donc pas permutables.

e

— Le caractére ", sépare deux parameétres ou groupes de parameatres dont I'ordre paut
8tre quelcongue. ‘

R

- Le caractére ;" a le sens d'un caractére suite et figure, quand il est utilisé, comme
dernier caractére d'une commande.

Dans le MTR, un point virgule comme dernier caractére d'une cormmande reconnecte la
téléscriptrice en entrée pour une nouvelle commande apris l'exécution de la précédente
sans qu'il soit besoin de refaire une interruption pupitre.

- Le caractdre @' indique que ce qui suit est ine adresse. Les adresses spéeifides doi-
vent étre paires. )

— Le caractére "&" est le premier caractére d'un nombre hexadécimal.
Conventions pour lu description dos conumandos ot de leurs psramaties .

— Les accolades { } indiquent qu’un des termes inuus doit étre présent,
— Les crochets [ ] indiquent aue le terme inclus peut ne pas étre présent, '

— Les points de suspension "..." indiquent que ie dernier élément spécifié pout étre ré-
pété.

-~ Deux termies superposés s'excluent mutuellernent,

L T TR U T

— La présence des séparateurs /7, ", ", ", est lige & ceile des éléments qu'ils sépa-
rent. 0 ;

Romargue Ly-orento »

Toutes les adresses spécifiées dans les commandes opérateur doivent étre des

adresses-mot {(adresses paires).

Exampla : _

Une cemmande étant spécifice comme suit ;

%DUMPE ;lmi

(A @ [&.]xxxx],[(@[&]v‘/wl

% DU

VI-2
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Les écritures suivantes sont correcies :

% DUMP
% DU : 3
% DU/M . Adresse en hexadécimal
' % DUMP/M l Adresse en décimal

% DUMP/A, @ &xxxx, @ yyyy
% DU/ @ &xxxx .
Une commande étant spécifiée comme suit :

}ﬁ LAY 161, (9, [A] Lo [8) o) [5)

Les ¢aritures suivantes sont incorrectes

% LOAD/A,F '@ xxxx il manque un séparateur entre F et |'adresse. Sero considéré
! comme une demande de chargement & |'adressé ubsolue zéro,
% LOAD/A,F, xxxx Il manque le caractdre @,erreur de syntaxe. '

B % LOAD commande de chargement

"o Définition

Commande assurant le chargement en mémoire d'un module de programme ou de données
au format IMT entré sur M:Bl .

o Forme

. % :/Z ll:OA.D% / [F] ; [ P], [A] i [@ [&] x‘x‘xx} " [5]

o Sens des paramétres

[F] ; Paramétre présent : chorgement en zone foreground et vérificotion du débor-
lement .,

i

- Paramefre absent : chargement en zone background et vérification du débor-
dement.

4 [P] - Paramatre présent : le programme sera protégé

~ Paramétre absent ¢ le programme sera non protége

[A] ‘ ~ Paramatre présent : 'adresse spécifise est absolue. Dans ce cas il est prévu

' une possibilité supplémentaire; en spécifiant une adresse abzolue, I'utilisateur
aura la possibiliié de charger un module de données en zone commune fore-
ground (ce qui peul &ire utile par exemple pour simuier un périphérique temps-
réel au cours de la mise au point d'un programme) .

= Paramétre ahsent : |'adresse spécifiée est relative au début de la zone fore=
greund ou au début de la zone background suivant que le paramatre [F1 est
présent ou non,

- Ce paramefre n'a pas de sens si aucune adresse n'est spécifiée.

[@ [&] xxxx] - Adresse de chargement. Cette adresse est absolue si le paramatre [A] est
présent, Elle est relative au début de la zone foregrouna si le paramétre [A]
est absent et si le paramatre [F] est présent, Elle est relative au début de lo
. zone background si les paramétres [A] et [F] sont absents.,
- Quand c¢o paramétre est absent, l'edresse a pour valeur implicite zéro; ¢ lest-
d-dire en début de foreground si le paraomdtre [F] est présent ef au début du
backaround si le paramitre [F] est absent. Si le paramétre [A] est présent il
doit y avoir une adresse,
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[s] - Edition en fin de chargemenf sur M:OC du contenu de la PRT du programme *,:9 _
sous la forme suvivante & raison de huit mots par ligne :
xxxx» Yyyy xx.xx YYYY o« e ‘ _ : . .
L-G P-G L-G P-G
- e G g
Section n Section n~1 efc...

o Effet en cas de chargement d'un module de programme

Le chargeur (loader) charge I'IMT du programme y compris les 16 octets du bloc fin (com=
prenant le contexte) et laisse aprés chargement, en G+6, |'adresse relative & G de la
zZone commune .

Il édite sur M:OC (téléscripirice) les informations suivantes :

AAAAAA  Nom du programme (figurant dans ['en~téte de ['IMT)
XXXX  YYYY XXXX Yyyy )
: . : : 2 PRT & raison de huit mots par ligne si |'opiion S est présente

L2ZZ TZZZ ZZZLC

L I I"*——-u Premigre adresse libre aprés le programme (absolue)

=Valeur de la base G (absolue)
Adresse de début d'implantation (absolue)

Bloz fin .

D e e e

Contexte
"-.'—..‘.""‘-w\\

_\ 1 .
PRT _ Nix[E!alelLip |5
, , o

D J 2

G ; )

Adresse début d'inaplantation ' Premidre adresse likre

o Effet en cas de chargement d'un module de donnédes

Le chargeur (loader) charge le bloc de données IMT y compris 16 octets non significatifs.
Il édite ensuite sur M:OC (téiéscriptrice) les infermations suivantes :
AAAAAA  Nom du moduie (figurant duns |'en~téte de ['IMT) .
LAZL TEZZ ZIZE ; .
¥ Premigre adresse libre (absolue) g ) ]

| Taille en octels de I'IMT chargé . .
Adiesse de début d'implantation (absolue)

Vi-4
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16 octets non |
Données LT :
; significatifs
5 ; i }
Adresse début Premiére adresse libre
d'implantation Libres aprés chargement

Rappelons qu'un module de données est obtenu par éditicn de liens avec ['option DA et qu'il
est possible de charger un module de données non seulement en foreground ou en background
(cas usuel) mais aussi en zone commune foreground si |'on spécifie ['option [A] et une adres-~
se abcolue correspondante.

Remarques :

1) Le chargement de blocs de données n'affecte pas la prise en compte du dernier program-
me chargé qui reste donc le programme qui sera lancé par % RUN.

2) Le tampon d'entrée binaire de 120 octets utilisé en zone commune est réservé au charge-
ment, si bien que le chargement d'un programme en foreground ne perturbe en rien le fonc-
tionnement d'un processeur en background : le déroulement du chargement ne blogque pas

le niveau zéro.

Exemples :

% LOAD - Chargement & la premi¢re adresse du buckground

% LOAD/® &1000, F - Chargement & I'adresse 81000 relative av début du foreground
% L/A,@2500 - Churlg:emenf a Madresse décimale absolue 2500

% LOA D/A,0 &2FF0,S - Chargement & |'adresse absolue &2FF0 et &dition de la PRT.

% IL/P . F - - Chargement a la premiére adresse du fereground et protection
% L/F,A,® &2100 = Chargement & |'odresse absolue &2100 et contrble du débor-

dement de la zone foreground.

® Y% RUN commande de lancement

o Définition
Commande langunt 'exécution du dernier programme chargé .

Forme

g % RUN % / [N [&}'xx] ['s [&] x ]

% R

Sens des parametres

©

[N [&] xx] ~ Si ce paramétre est présent, [ &] xx indique le niveau d'inférrup‘l'ion
auquel seru connecté le programme. Le programme sera effectivement
lancé quand le niveau correspondant sera actif, ¢'est-a~dire quand
"interruption correspondante sera activée si le niveau n'est pas nul ou,
si le nivewu est nul, guand plus aucune interruption ne sera active.

- Si ce parameire est absent, le niveau zéro est pris par défaut,
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[S [&] xx] - Si ce paramétre est présent, |'exécution sera lancée sur la section de
numéro [&]xx. C'est |'élément de PRT de numéro [&] xx qui sera utilisé
pour charger les bases L et P,

- $i' ce paramétre est absent, les bases L et P seront chargées avec leur
valeur courante (figurant dans le contexte du programme).

® Erf(-"f

Chargement du pointeur de contexte du niveau concerné.

Le contexte du programme est chargé avec les valeurs suivantes :

o

A Bits 0 & 7 : niveau de iu tdche appelante (ici, niveau de |'interruption pupitre)
Bits 8 & 15 : nivem\; de la tdche lancée

E Chargé avec zéro

X Adresse relative au début de la zone commune moniteur (ZC) de la zone com-

mune buckground ou de la zene commune foreground suivant que le programme
est lancé au niveau zéro ou non,

G Base G du programme

L Base L de la section de lancement

p Base P de la premidre instiuction & exécuter
o Rappel

e

Dans un progromme écrit en assembleur, la section initiale est spécifiée dans la directive
END. Dans un programme écrit en LF15, if s'agit de la MAIN SECTION. Une option est
de touie fagen prise par défaut par 1'éditeur de iiens.

Remarques :
1) On ne peut faire RUN qu'une fois sur un programme. En particulier, un programme au
niveau zéro ayant fait appel & M:EXIY Lo ayant été aborié ne peut &tre relancé,

~

2) Un pregramme & un niveau différent de zéro devra se terminer par un appel & M:EXIT
suivi d'un branchement sur so séquence de réinitiaiisation, C'est |'arrivée des interruptions
sur son niveau qui réglera le lancement et ie relancement effectif du programme. Ce pro-
gramme ocecupera le niveav auvquel il g été connecté par %BRUN tant qu'il n'aura pas été
aborté .

3) On ne peut connecter un programnie yu'é un niveauv libre,

4) On ne peut connecter au niveau zéro qu'un programme chorgé au background. On ne
peut connecter & un niveau différent de zéro qu'au programme chargé en foreground,

Vinb
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Exemples :

% R

% RUN ’ ‘ Lancement gu niveau zéro

% RUN/N&00

% RUN/N4 Connexion au niveau 4

% RUN/N&F Connexion au niveav 15

% R/S0O1 Lancement au niveau zéro par la section 1

% R/N4, S&OA Connexiva au niveau quatre par la dixieme secfion

/

% ABORT commande d'abandon d'un programme

o Définition )
Commande permettant d'abandonner (e programme en cours & wn niveau donné ainsi que

ses Entrées/Sorties,

o Forme

% ~BORT [ , J
( (0/0 AB { / N L&.] XK

o Sens des param@tres

[ N [&] xx] - Si ce paramatre est présent, [&‘ xx indique le niveau d'interruption
auquel est confiecté le programme & abandonner,
- Si ce paraméhe est absent, le niveau zéro est pris par défau?,

° Effet

Le programme est ubandonné et le niveau correspondant est connecté & un contexte d'atter-

fe :
- DIT S S

BRUI e si le niveau est différent de zéro
~ BRU § s. le niveau est zéro.

Dans tous les cas, édition sur M:OC (téléscriptrice) des informations cuivantes sur le prograrm-
me aborté : '

HARAX XRXK WX MK

f

| Premi&re adresse libre anrés le programme (absolue)
Vealeur de la base G (absclue)
Adresse de début d'impiantation (absolue)

%oUWhxxx  ob xxx spécifie le niveau aborté : ¢

000 & 00F pour les 16 premiers niveaux
100 & 10F pour les 16 derniers niveaux

Un programme aborté est éliminé logiquemant du systéme et ses Entrées/Sorties en cours ou
en file d'attente abandonnées ainsi que les délais lancés éventuellement par le programme,
et libération des ressources occupéos.
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Exemples : &
% AB |
1500 150C . 1546 ’ .

% % A000
% AB/N2
1400 1404 1430 %
%% A002
% AB/N&I15 "
14B0 14B4 14D0
%% A105
W % FOREGROUND d_éplcncem‘enf de la limite du -foreground_ | . G
o Définition
Commande permettant d'étendre ou de réduire la zone foreground : adaptation dynamique
du systéme aux besoins utilisareur,
¢ Forme
3 3:, I;gREGROUND‘ / [ o [a] X‘XXXJ
o Sens des paraméires ' ‘

l@ [&] xxxxJ " - Indique relativement & la fin du moniteur ['adresse de la premigre adres~
se libre aprés le foreground, 1l s'agit donc de la taille du foreground en
cctets. ' -

- Si ce puramdtre vaut zéro, le foreground est supprimé e tout |'espace
compris entre le moniteur et la zone commune est alloué au background,

- Si ce paramefre est absent, le background est supprimé et tout |'espace e
compris entre le moniieur et la zbne commune est alloué av foreground.

o Effes

Modification de ia zone mémoire réservée aux tdches immédiates viilisateur (connectées &
un niveau d'interruption),
-~ La réduction du foreground ne peut se faire qu'apras que ['utilisateur ait vérifié qu'avcune
téche immédiate déja en mémoire et pouvant étre activée n'utilisera la zone mémoire réaf-
fectée au background. "
- L'extension du foreground ne peut se faire que si la zone background ne contient pas de
prograinme en cours. Si cela était, 'utilisoteur devra préalablement aborter (% ABORT) le
niveau zéro. : ;
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% DISPLAY édition des éléments foreground et syé‘féme

. o Définition

Commande de visualisation sur M:OC des éléments d'implantation permettant de gérer le
foreground.,

o :Forme

\ % DISPLAY?{
% DI )

o Effe’r

——— "

On appellera "niveau actif" un niveau d'interruption auquel esi connecté un programme
immédiat. '

La commande DISPLAY édite.sur M:OC en hexadécimal les éiéments suivants :
1) Pour chague niveau actif
XXX XXXK XNHX XXXX

: Adresse fin d'implaniation
Base G
Adresse début d'implantation

Rang (Double du niveau)

‘ 2) Pour le systéme
XHHHK  KXKX | ORREK REXK | XRXK XXX

Adresse de la zone commune systéme
Adresse début du background
Adresse début du foreground
Adresse de la table des pointeurs de contexie
Longuewur en octeis de la PRT superviseur
" Adresse de la PRT superviseur

‘:”3 DUMP commande d'édition mémoire

o Définition

Edition sur M:LO en hexadécimal d'une zone mémoire. L'édition est faite au niveau zéro.

e Forme

er s

50/ 1B Lo e fo ] L [0S

o Sens des paramétres

(M) . Edition de toute la mémoire
. [A] Quand ce parametre est présent, les adresses spécifides
sont absolues,

Quand ce paramétre est absent, les adresses spécifides
sont relatives & la base G du dernier programme chargé,

V=9
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{@ [&] xxxx] Edition de |'élément adressé soit : jj

1 mot si option OC ;
1 ligne de dump si option LO .

[@ [&] xxfxx}, [@ [&] yyyy] Edition de la zone mémoire comprize entre les deux adresses
spécifiées. Si le paramétre LO est spécifié, |'édition sera
toujours arrondie & un nombre entizr de lignes.,

Ces adresses sont absolues si le paramétre [A] est présent; sinon
elles sont relatives & la base G du dernier programme chargé .,
Si aucune adresse n'est spécifiée, édition de la zone mémoire
comprise cnire les adresses début et fin d'implantation du
dernier programme chargé.

‘OC ‘ s o Etiquetie opérationnelle sur laguelle est effectuée I'édition,
? LO le format de |'édition étant un peu différent suivant ['étiquet~ 5
/ te opérationnelle spécifiée : i

-~ OC : Edition sur M:OC & raison de huit mots par ligne le
nombre exact de mots demandés érant édiié (sans indicaiion
des adresses) .

- LO : Edition sur M:LO & raison de 8 ou 16 mots par ligne.

Un nembre entier de lignes est toujours édité selon le format
suivant : chaque ligne commence par |'adresse absolue du .
premier octet mémoire édité dans cette ligne. Le nombre de

mots édités par ligne est fixé & la génération. Du point de vue
standard, seuls les moniteurs comportant le handler imprimanie
vtiliseront le format de 16 mots par ligne,

©Si ce paramaire est absent, la valeur prise par défaut sera LO

0
Remm_fg_nes :

Une fois initialisé au niveau de l'interruption puplire, le DUMP s'exécute av niveau zéro
pour que la prise en compte de commandes ne soii pas inhibée pendant tout le DUMP
(possibilité en particulier d'aborter un DUMMP) . e hackground sera suspendu jusqu'd la fin

du NDUMP,

'.(;1.‘_‘:

'E_)E'em les_:
% DU/A, @ &1200, OC

0040
% DU/A, @ &1200, @ 81204, OC

0040 01B0 0030 0034
% DU/A, @ &1200,L0O

1200 0040 01B0 0030 0034 0600 0000 0000 0001 0002 FFOO 0000 0007 FFFo 5F2A ... @
% DU/A, @ &1200, @ &1204 ‘

1200 0040 01BO 0030 0034 0000 0000 0000 0001 0002 FFOO 0000 FFEO FFFO 5F2A ...
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" % DU/ @1200, @1216,0C
0000 G000 0000 0000 0000 0000 220A 5344
E729 4242 210A
% DU/ @1200, @1216
2400 0000 0000 0000 0000 0000 0000 220A 5344 F729 4242 210A 0404 F70D 4042 ...

% ASSIGN commande di'cxssi.gnafionl

° Qé?inifion
- Commande modifiant les assignations des étiquettes opérationnelles aux périphériques.

¢ [Forme

B e

| 3:2>i§SIGN%/3}\S?&]?nz'Tf‘12’|D (8] d] [E:[&]e] / [3'2[:!%]

o Sens des options

U :[&]nn nelle standard qui doit étre une des neuf suivantes : M:Bl, M:8O, M:C!,
M:El, M:EO, M:LO, M:LL, M:DO, M:Si,

~ U:[&] nn  étiquettes utilisateur (1 & 47).

L'étiquette opérationnelle M:OC, réservée au dialogue opérateur est tou-

: 3M:-O1 02§ - Spécifie |'étiquette opérationnelle offectée. C'est une étiquette opération-

. ] jours assignée & la tél8scriptrice et ne peut éfre réassignée.
Tk by Spécifie le type du périphérique & assigner & |'étiqueite opérationnelle,

Sous MTR, ce type doit étre un des suivants :

T:NO  Annclation d'étiquette. Une Entrée/Sortie demandés sur |'étiquetie
opérationnelle ainsi assignée ne sera pas effectude.

T:TY Clavier t&lé¢scriptrice (Entrée et Sortie).

T+PT Lecteur-perforateur de ruban téléscriptrice.
T:PR Lecteur de ruban perforé rapide.
T:PP Perforateur de ruban ropide
T«LP [mprimanie
T:CR Lecteur de cartes
TCP Perforateur de cartes
! T:DC Disque
' o ) Bandas magnétiques 9 pistes
|
. Ne pourront étre spécifiés que des types de pc’rip}\f’niq'de dont le handler
i a éhé mdu & la génération (voir fiche opérateur du monitaur MTR).
{D: [&] d] [&] d est le numéro de périphérique pour un coupleur multipériphérique

(par exemple disques amovibles ou bandes).
O<d«lF en hexadécimal

Par défaut, ['&] d vaut zéro.
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il
#

[‘E: [&] e] [ &]e est le numéro de I'unité.de traitement sur laquelle est connects le
périphérique :

e =0 Unité centrale
e #0 Numéro de 'unité d'échange

Par défaut E: [ &] e vaut E:0
[38!\! g] Spécifie si |'"Entrée/Sortie sera binaire ou alphanumérique. Ce paramétre

AN n'est utile que pour les &tiquettes opérationnelles standard M:El et M:EO .
Les autres étiquettes opérationnelles sont définitivement alphanumériques
ou'binaires. ,
L'utilisation d'une étiquette opérationnellc en mode alphanumérique permet d'assurer auto-
matiquement foutes conversions nécessaires pour que le code interne soit le code EBCDIC
quel que soit le code utilisé par le périphérique.

Exemples :
% AS/M:BI,%:PT 'M‘:BI assurera des entrées binaires sur le lecteur de ruban de
la téléscriptrice.

% ASS!GN/M:E/O,T:PP,AN M:EO assurera des sorties alphanumériques sur le perforateur
de ruban rapide.

% AS/M:EL, T:9T,D:4, BN M:El azsarera des entrées biraires sur le dérouleur de bandes
magnétiques numéro yuaive. :
Tableau des étiquettes opérationnelles du MTR

Numéro

H .f. i A de ‘
Nom TN : ; Fonction Mode .
M:BI 1 &01 | Entrée binaire (Bivary Input) Binaire
MBO | 2 &02 | Sortie hinaire (Binary Otlrfpu‘t) Binaire
M.ClI 3 | &03 | Entrée de commonde (Command input) Alphanumérique

M:OC | 4 | &04| Organe de commande (Operator Communication) Alphanumérique

M:E] 5 | &05 | Entrée d'éléments (Element input) ’ Blietine: ‘ou .
' ' Alphanumérique

Binaire ou

M:EQ 6 | &06 | Sortie d'éléments (Element OQutput) ) plivomed i es

M:LO 7 | &07 | Sortie de liste (Listing QOutput) Alphanumérique
M:LL 8 | &08 | Journal de bord (Lisiing Log) : Alphanumérique
 M:DOC | 9 | &09 | Sortie de diagnestics {Diagnostic Qutput) Alphanumérique
M: 51 10 &OA | Entrée de langage source (Source Input) : Alphanumérique .

-

Etiquettes opérationnelles utilisateur Usl & Us47
correspondant aux valeurs hcxodécima!es &11 & &3F (décimales: 17 & 64)
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B %TIME initialisation de la date

@ . Definition
Commande permettant d'initialiser la date

o Forme

) % TIME g/{A: T 5 O I v O O B 1

{ %TI

o Sens des paramétres

[A [&] xxx] Année

i Valeur par défaut = 0
L J[8] xx-x] Jour dans l'année
/ Valeur par défaut : 0

| H [&] xxx] Heure dans le jour 0 xxxg24
Valeur par défaut : O

LM [&] xvxx] Minute dous [Theure  0<xxx <60
Valeur par défaut : O

LS (&1 xxx] Seconde dans la minute  Ogxxx <60

‘ . Valeur par dé’fc&uf. : 0
Exemples ;
%TIME/J204,H13,M4,S10
ol
%T1/M34

% X abandon du background et dump post=-morfem

o DEfinition

Commande d'abandon du programme background en cours et dump du background.

e Forme

o e e S —

% X

o Effet

Abort du programme background en cours et abandon des Entrées/Sorties correspondantes.
Edition du message d'abort correspondant.

. Dump de la zone background sur M:LO
LLLIT

Un DUMP, executé au niveau zéro, mais dermandé par une commande moniteur précédente

Vi3
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e
(% DUMP, % X) n'est pas considéré comme en background. Une commande % X sera refusée w
si un DUMP de ce type est en cours. Ce DUMP devra éire préalablement aborté.

@ % Y abundon du background sans dump pos‘i'-mof_fem .

o Définition

Commande d'abandon du programme background en cours et du dump éventuel demandé par
une commande précédente,

o Forme

% Y

o Effet

Abort du programme background en cours et abandon des Entrées/Sorties correspondantes.,

,,,,,,

Edition du message d'abort correspondant,

Abandon d'un dump éventuel demandé par une commande moniteur précédente (% DUMP,
% X).

B % MODIFY commande de modification mérmoire

o Définition

e e . g dmt

Modification d'un ou plusieurs mots mémoire. Les adresses spécifiées doivent ' .
gtre des adresses mot.

¢l Fauie

{ % MODIFY! [A] | [ : ] .

; ol @ & aaaa & L&) xxxx, [&] XXHX] o v ey

{ % MO / (s [8] xx, LP]] L&) L&)

o ki e (o] ..

o Sens des parameétres

[A] Les adresses ® [&])acao figurant dans la commande sont absolues
| $ [&] xx, [F‘]] Les adresses @ [&]aaaa figurant dans la commande sont relatives & 'une

des bases de la section de numéro [&] xx.

C'est la base P si le paramatre lP] est présent,

C'est la base L si le paramgire [P est absent. ‘

Si aueun des parameétres [A] ni s [8] xx, [PJ] n'est présent, les adres-
ses @ [&] acac figurant dans la commande sont relatives & lo base G du
dernier programme chargé.

@ [&) aaua Adresse @ partir de laquelle on désire modifier la mémoire. .

Vi-14



A111 : REV .4

[&] xxxx Valeur & implanter sur un mot mémoire . L'adresse de ce mot mémoire
par rapport & la dernigre adresse @ [&] adaa spécifiée est la suivante :
@ [&] aadaa : [&] XXXX [&] KXXX , [&] e L

@ [&]) aaca @ [8]acaa+2 @ [&] aoaa+4 etc...

Exemeles :
% MODIFY/A, @ &1000:&0002, &0001, &0002, @ &1020:&1000, &1001

Résultat

Adresse Contenu
1000 0000
1002 0001
1004 0002

v 1020 1000
1022 1001

% MODIFY/S01, P, ® &0004: &C700, @ &002A:80024, &1136
% MQ/S01, @ &00F0: &FFFF, &FFFF, &FFFF
% MODIFY/ @ 80022: 0001, &0000, @ &003C:&0000, @ &004E: 80000

m %DEVICE action pariiculigre sur périphérique

o Définition

Comrm.ande de positionnement de bondes magnétiques, écriture de margue fin de fichier,
sorfie e ruban vierge sur perforateur de ruban.

¢ Forme

PRSEOERS

%DEVICE (M O ) [ etk
2 %D E i/éU[&J nns i, | I [ LL]

o Sens des paramerres

SM:CM O, |  Action sur le périphérique auquel est assignée |'étiquette opérationnelle
(U :[&] nn M:O; Oy . C'est une étiqueite opérationnelle standard qui doit étre une
des neuf suivantes : M:Bl, M:BO, M:Cl, M:El, M:EQ, M:LO, M:LL,
M:DO, M:SI.
U:[8] nn  est une OL utilisateur comprise entre U:l et U:47 ouv U:&1 et
U:&3F. ;

Oraaa Action & exécuter

Q:EOD Ecriture d'une marque de fin de fichier
O:ROW  (REWIND) Rebobinage off-line
O:REW (REWIND) Rebobinage on-line ;
Q:RSK (RECORD SKIP) Saut en avant du nombre de blocs spécifié par le
parametre [N: [&] zz] :
Q:RBK (RECORD BACK) Saut en arriére du nombre de blocs spécifié par le
: paramétre [N: [&] -

Vill=1.5



4111

O:FSK (FILE SKIP) Saut en avant du nombre de fichiers spécifié par :}
le paramatre [N: [&] - g
O:FBK (FILE BACK) Saut en arrigre du nombre de fichiers spécifis par
le paramétre [N: [&] zz] . ‘
0:8PK (SPROCKET) Avance ruban perforé

[ N [&]) zz] Nombre de bloes ou de fichiers & sauter
Valeur par défaut : N1

o Effet

Une commande DEVICE demandée sur un périphérique pour lequel |'action demandée n'exis-
te pas est ineffective.

Les sauis de fichier saut des sauts de margque fin de fichier exécutés selon le schéma suivant :

, Marque fin de fichier

Yondd
----- CICEK i
o

-----------

............

’Suuf avant

Saut arridre y

ExemEles :
%DEVICE/M:S1, O:REW ) .

%DEVICE/M:EO, O:F
%BDEVICE/M:E!, O:RBK, N:3
%DE/M:EO, O:SPK
%DE/M:BO, O:EOD

B % 117 armement ei/ou validation d'interruption

« Définition

Commande permettant d'armer, de désarmer, de valider ou d'invalider une interruption.

o Forme

[

% 1T /N [&]) xx,

i i

Vi-164



4111

o Sens des paraméfres

. N [&] xx Spécifie le niveau de I"interruption que |'on veut manipuler.

A pour Armement

V pour Validation

D pour Désarmement

| pour Invalidation

T pour Tout (armement et validation)

R pour Rien (désarmement et invalidation)

/A

VD
|
:
R

Valeur par défaut : T (armement et validation)

Cette commande nécessite la. présence physique des bascules d'armement et de validation
des niveaux que !'on veut manipuler, Rappelons que la bascule d'armement est absente pour
les interruptions liées aux coupleurs d'Entrée/Sortie ainsi que pour les interruptions

"défaut secteur" et "opérateur” et que la bascule de validation est absente pour les inter-
ruptions liées aux coupleurs d’Entrée/Sortie, ainsi que pour les interruptions "défaut sec~
tewr"” ,

La commande % IT ne traite pas les interruptions multiplexées.

Exem_la_ff_s__:
% IT/N&04, T
@ *»i/N4

W % ACTIVATE excitation d'une interruption

.

e _[?_.éiﬁ ni Tig_n

Commande permettant |'exciiation d'une interruption

e Forme
% ACTIVATE( ,
% AC /N [&] XX
¢ Sens des paramefres
N [&] xx Spécifie le niveau de l'interruption que 1'on veut exciter.
o Effets -

s s

Cette commande nécessite la présence physique de la bascule d'excitation des niveaux que
['on veut exciter. Si le niveau n'esi pas validé, |'interruption restera en attente, Le fuit
que le niveau soit armé ou non n'a pas d'influence. Rappelons que la bascule d'excitation
(ou de déclenchement) est absenté pour les interruptions "défaut secteur".

La commande % AC ne fraite pas les interruptions multiplexées,

V=17
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o Rappel sur la prise en compte d'une i‘nterrup"rigﬂ

Yo RC i L

Interruption [ '
P N o Excitati Prise en compte
externe ” J Frakidlon

Armement - Validation -

¥1

Exemples
% ACTIVATE/N&04
% AC/NO4

%PM protection ou libération de zone mémoire

. Définition

s

Commande permettant la protection ou I libération d'une zone mémoire.

¢ Forme

e ]

i el ) 1
%Pm/ LA, ‘E,‘;Eosh .o (&) $xxx..[a 1&) va

o Sens des param&tres

[ A) ) Les adresses indiquées sont absolues, ;
Valeur par défaut : adresses relatives & la base G du dernier programme
chargé .

\; [YES]? YES Profection

| [NoJ S NO Libération

Valeur per défaut ¢ YES
& [8] xxxx Action sur le mot d'cdresse_[&] XXAX

& [&]) xoxxx, Action sur la zone comprise entre les deux adresses spécifiées, bornes com-

[ o [&] ww] S

Exg;-m_'ples :

%PM /A, 8&4000, 8 &4200
SLPM A 200, 8210

ViI-18
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Vl—? .. MESSAGES OPERATEUR

Les messages sont édités sur M:OC (téléscriptrice).

VI-2.1. Avu chargement du systéme

SYSTEM READY

KXXKXX Y

Le systéme vient d'étre chargé en mémoire .

Il est en attente d'une interruption pupitre.,

XXX KX nom du moniteur (1 & é caractéres EBCDIC) .
y numéro de la version,

V1-2.2.. A |'analyse des commandes

%

En'atiente d'entrée de commande

%% ACOT

Commande inconnue

%% ACO2

Erreur de syntaxe

%% ACO3

Commande non autorisée

%% AC04

Argument non autorisé

%% ACOS5

Débordement dans un nombre

%% ACO06

Numéro incorrect (niveauv d'interruption, numéro de section)

% % ACO7

Numéro de ceupleur incorrect.
Numéro de périphérique incorrect pour un coupleur multipéri-
phérique .

%% ACO8

~

Eti¢uette opérationnelle non réassignable

%% ACOQ

2 dresse inexistante

VI-2.3. Au chargement (par LOAD)

% %1.DOT

Erreur d'enirée/sortie au chaigemaent

% %1.0D02 Checksum (somme de contrdle) incorrecte
%%LDO3. Erveur de séquencemen‘f‘ des blocs IMT &
%% LD04 Background occupé
% %LD0OS Implantation incorrecte
% %6 L.D06 Tentative de charger autre chose qu'un’IMT
 %%LDO8

Rencontre d'une fin de fichier avant la fin normale du module

IMT.

V=19
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Vi-2 .4, A |"exécution d'une commande

% %ECO1 BFOREGROUND : Adresse foreground impossible & implanter
%ABORT : Essai & abort de |'interruption pupfitre
%ASSIGN : Incompatibilité entre |'étiquette opération-
nelle et le périphérique physique.
%PM : Commande sans adresse
%DUMP : Débordement mémoire
%DEVICE : Commande incorrecte.
% %E C02 %FOREGRQUND : Agrandissement de la zone foreground impos-
sible, Il faut au préalable aborter le niveau
) zéro.,
_%ABORT : Essai d'abort d'un niveau inactif
%R UN : 1l n'y a pas de progromme chargé
%ASSIGN : Incompetibilité entre le mode demandé
(alphanumérique ou binaire) et les modes
autorisés.,
%M ODIFY : 1l n'y a pas de programme chargé
%TIME : Valeurs d'initialisation incorrectes .
P %ECO3 %RUN : Tentative de connexion d'un programme
background & un niveau d'interruption.
DM ODIFY : Adresse inexistante
Z%DUMP ¢ Erreur d'enh'ée,/s.or’rie sur M:LO
Yo X : Pos de programime actif au niveau zéro
%Y : Pas de programme actif au niveau zéro
%IT : Tentative de manipulation du niveau zéro
BACTIVATE : Tentative de munipulation du niveou zéro
%P M : Adresse débui > Adresse fin
% %k CO4 YR UN : Tentative de connexion d'un programme
foreground au niveau zéro,
Pl T . ¢ Tentative de manipulation d'une interrup-
tion inexistante,
% PM : Adresse hors limite
% %ECOS YoRUN + Tentative de cennexion d'un programme &

V=20
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% %EC06 YR UN : Section de lancemant inexistante
%M ODIFY : Section inexistante
P DUMP : Il n'y a pas de programme chargé.
% YECO7 %R UN : L ou P impossible & implanter

VI-2.5., Erreurs d'Entrée/Sortie

% %1000 Time=-out sur un périphérique ne possédant pas d'erdre STOP
% 501 O01 Erreur logique détectée en fin.de transfert
i % %1002 Eireur logique détectée a I'initialisation du transfert
-%%|003‘ Erveur physique détectée en fin de transfert
% %1 O04 Erreur physique détectée & I'initialisation du transfert.

; VI1-2.6. Erreurs diverses

© % %ERQCO Processeur standard lancé de faccn incorrecte
% %ERO2 Ressource inexistante
% %ERO3 Appel incorrect & M:FLAG et M:ADRS

< V2 7. Messages de déroutement

¥

mot d'état déroutement

P (en absolu) \

L (en absolu)
Ind. cateurs
P~-G

- L —-'G

Indicateurs

XX =
XX =

%% DRxx avec

VI-2.8. Messages d'abort

%% Ayxx XX XX

Adresse
début d'implan
(absolue)

avec 000 g yxx £ 00 F
100 g yxx & 10 F

sur I'instruction ayant provoqué le déroutement ...

sur le dernier appel moniteur

01 déroutement du & un coupleur
02 déroutement programme

X XXX xIxx
Valeur Premidre adresse

tation : de la libre aprés le
base G (absolue) programme (absolue)

niveau de 0 a 15
niveau de 16 & 31 e
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Vi-2.9. Incidents graves

%% CS Coupure secteur ayant entrainé -une réinitialisation du systéme
SYS READY (voir chapitre V).

%% DR xxyy Déroutement ayant entrainé une réinitialisation du systéme
SYS READY (voir chapitre VI).

avec xx : niveau de la téche qui a déroutée
yy : contenu du mot 2 de la mémoire qui donne la nature du déroutement.

VI-2.10. Périphériques non opérationnels

%% XXYZ ol XX désigne le périphérique non opérationnel

Y désigne |'unité de fraitement & laquelle est connecté le
périphérique :

0 = UC
1 : UEMI
2 : UEM2
3 - UEM3
Z numéro de pariphérique pour un coupleur multipériphérique
(0gZgF) ‘
Exemples : 7

%% P00 vaprimcn.’e'suryU'C non préte,
%% 9110 Dérovleur de bande 0 sur JEM1 non prét.,

V|22
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7. Utilisation des modules du moniteur
O | |

VIl-1, PRINCIPES GENERAUX DES APPELS MONITEUR

Structure d'un programme

Un programme en mémoire se compose de :

Sa PRT,

Un segment de données communes (CDS),

Des sections (LDS -~ LPS),

Une zone fin de progromme,de 16 octets contenant le contexte (14 octets).

PRT

CDS

Section 1

Section n

Indicateurs

. xanl-

Bloc FIN

...................

quelconque

V-1
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w Description du TWB (Task Working Block)

G il i

PMG  +800  + 0 () - (")

LMG  +&02  + 2 (L) - (C")

iIND 4804  + 4 Wikl o
AZC  +&06  + 6

TO +808  + 8

T +&OA  H10

T2 +&0C  +12
| T3 +8&0E +14

T4 +&10 +16

15 +&12 +18

T6 +814 420 i

17 +&16  +22

N3 +818  +24

N2 +&1A +26

N1 +&1C 428

NO +&1E  +30

T8 +&20  +32

79 +8&22  +34

o _|

o
# )
Qg

i

Rangement en relatif de
I'adresse et de la base de
données locales de !"appelant.

A

£n caos d'extension du TWB

£ X
% 4
=58

-

m Utilisation de la section de données communes (CDS) par le moniteur

Le moniteur peui" utiliser dans le cas standard, les 16 premieis inots de la CDS (TWB) :

- pour ranger 'adresse de retour dans la tdche appelante, ainsi que la base de données

locales de |'appelant et les indicateurs,

- comme mémoires de travail .

.

Les programmes qui font appel au moniteur, doivent nermalement commencer leur TDS par

une réservation de 146 mofs.,

Ces 16 mots sont désignés par le sigle TWB (Task Working Block),

Il est & noter que certains modules utilisent plus de 16 mots. Dans la description des modules,

le nombre de mots mémoire utilisé est indiqué. L'utilisateur devra réserver le nombre de

mots correspondant. De plus, ['utilisation du traitement des instructions FAD, FSU, FMU,
FIN par simulation (module M:TRAP de type 2 ou 3), nécessite un TWB étendu & 32 mots. )

VIil-2
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\

Cette procédure permet la réentrance des modules moniteur, puisqu'un module moniteur
travaille toujours dans une zone appartenant au programme appelant.,

B Procédure d'cppelld"un module du MTR

L'utilisateur doit d'abord mettre en place les paramatres de 'appel, puis effectuer 'appel
au superviseur. !

CSV M : <nom du module>»

Remarque importante :

D'une maniére générale, les registres sont modifiés, & moins que le contraire ne soit expli-
citemant spécifié.

Exemple ¢

Appel d'Entrée/Sortie :

a) Constitution du CB (Conhfc;l Block).

b) LEA CB (a.dreésé du CB par rapport & G dans A)
o} T3V MO (Ma1O interface d*Entrée/Sortie).

»  Sous-programmes utilisables par appel CSV

M: 10 e Appel d'Entrée/Sortie

MiWAIT o Attente fin de transfert -

M:EXIT ¢ 4 Fin normale d'un programme

M:KEY Lecture des clés - Feriture des voyants du pupftre
M:DCBN Conversion décimai-binaire

M:HXBEN Conversion hexadécimal-binaire

M:BNDC Conversion binaite~décimal

M:BNHX Conversion binaire~hexadécimal

M:ASEB ¢y Conversion ASCil ~ EBCDIC,

M:EBAS ¢ Conversion EBCDIC - ASCII

M:LOAD ¢ U Chargement en mémoire d'vn module IMT (TWB étendu)
M:MOVE Déplacement d'une chafne d'octets

M:EDIT Edition d'une zone mémoire en nexadécimal (TWD étendu)
M:ABRT 4 2 Fin anormale d:une tdche |

M:DUMP 4% Edition d'une zone mémoire (TWB normal)

Ml T +4  Demande d'opérations sur le systéme d'interruptions
M:CMPA < Comparaison arithmétique de deux mots de 16 bits
M:CMPS 2 ¢ Comparaison de deux chafnes d'octets

Vil-3
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M:CNEC
M:Z10
M:ZWAT
M:ASGN’
M:DLAY
M:ZDLY
M:SDLY
M:ZSDL
M:TIME A
M :PM
MRQST
M:RLSE
M:TAR
M:KILL
M:C50L
M:AFF

»,

Connexion d'un contexte & un niveau

Appel d'entrée/sortie, CB en zone commune
Attente de fin d'entrée/sortie, CB en zone commune
Assignation dynamique

Lancement d'un délai

Lancement d'un délai, CB en zone commune
Suppression d'un délai

Suppression d'un délai, CB en zone commune
Demande de I'heure

Protection/Libération d'une zone

Réservation d'une ressource

Libération d'une ressource

Test et réservation d'une ressource

Meutre d'une téche

Passage & ['état actif d'un sous-systéme

Recherche du périphérique dssocié & une étiquefte opérationnelle

VIil=2, M:1O APPEL D'ENTREE/SORTIE

e Séquence d'appel

LEA CB
CSV M:10
Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G du

bloc de commande d'Entrée/Sortie (Contro! Block), le C2 étant dans le CDS ov un LDS i

progiamme .,

Fonction °

Exécution des demandes d'Entrée/Sortie (voir orgonisation des Entrées/Sorties sous contréle

du MTR).

Un CB doit toujours avoir une adresse~mot (adresse paire).

o Description des paramétres du bloc de commande : CB

Lorsqu'un élément optionnel figure dans un CB,

précéder doivent étre réservés,

Vil-4
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0 b . Octet événement
1 ' Indicateurs
2 Ordre
3 Etiquette opérationnelle
4 ( Adresse du buffer relative & G ou & ZC
5 suivant M:1O ou M:Z 10O
6 Nombre d'octets & transférer
7
Ointionmel s 8 ! ~ Adresse de branchement sur erreur ou fin
L { o anormale ou éiat d'enfrée/sortie (traite-
) ment non standard)
Optionnel S 10 Information supplémentaire (déplacement
( 11 { secteur sur disque).
: 3 12 Réservé
Optionnel Dreimlc . : ;
13 Nun']ero d'interruption externe a activer
en fin de transfert
@) honnel 14 Voleur du délai en unités de temps
(2] P
15

¢ Qctet 0 : octet évanement

Il permet de suivre |'évolution du transfert,
lL'octet évenement (octet 7»éro du CB) est chargé successivement de la fagon suiveante :
- Par le module M:10O au moment de 'appel d'entrée/sortie :

« biv 0 = Transfert en cours

Lhits1 a7 =0

= Par le module M:WAIT au moment de la demande de mise en attente de fin de fransfert
et si le bit zéro de !'octet événement est & 1 :

< bit® ° =lnchangé :
. bits 1 & 7 = rang de la tdche en attente (double du niveau)

- Par le superviseur en fin de transfert
.« bit 0 =0 Entrée/Sortie terminée

Fin normale
Erreur ou fin anormale

il

. bit 1

Erreur logique (par exemple : format d'appel incorrect)
Erreur physique (par exemple : signalée par le coupleur)
Erreur en fin de transfert

Erreur & |'initialisation du transfert

. bit 3 =

el = i )

k
. bit 2 = 3
|
6

Bits 4, 5, 6, 7 Code d'erréur ou de fin anormale, Ces bits permettent de définir 16 codes

VIl=§
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pour chacune des combinaisons de bits 2 et 3. Le sens de ces bits peut . “'}
&tre général (erreurs détectées par |'interface d'entrée/sortie) ou particu- .

lier (erreurs détectées par un huandler).

Les bits 2 & 7 n'ont de sens que si le bit 1 est & 1, Cependant le code &30F permet d'indi-
quer & |'utilisateur que ['évenement qu'il attendait (fin de transfert) a été activé sur déclen-
chement d'un time-out (fin de délai d'entrée/sortie) .

, .v
Les tableaux des codes rendus sont donnés dans ies paragrophes d'utilisation des handlers, v

. Octet 1 ¢ indicateurs de contrdle

]
Rang :
du [Nom Traité par * | Valeur Signification
bit \
0 U |Moniteur - 0 Abandon du programmeur demcndeur en cas d'inci- "3,
dent irrécupérable et édition sur M:OC de : S
% %101 si erreur logique en fin de transfert
% %1002 si erreur logique & 'initialisation
% %1003 si erreur physique en fin de transfert
% %1004 si erreur physique & |'initialisation
] Pas d'obandon du programme demandeur méme en
 |cus d'incident irrécupéroble, ’
A partir du niveav MTR, reprise avtomatique de
fiansfert pour les périphérigues non opérationnels,
1 E Moniteur 0 Poursuite en séquence en cas d'incident (sauf i
Module M:WAIT abandon du programme) . ;
: 1 Branchement en cas d'incident (sauf si abandon du
poogramme) = utilisation du mot d'adresse 8 du CD.
2 S 1andler 0 Mot d'adresse 10 du CB non traité : ' 1"1
1 Mot d'adresse 10 du CB traité, Exemple du handler
disque @ cdresse disgue, :
3 T | Moniteur 0 Ineffectif
1 Time-out demandé : utilisation du mot d'adresse
14 du CB.
4 || |Moniteur 0 Ineffectif
1 Interruption demandée en fin de transfert : utilisa- i
tion de ['octet d'adresse 12 du CB.’
5 Utrilisation réservée ‘ .
[ 6 C [Moniteur 0 ineffectif .
] Annule e truitement du bit U, Auvcun traitement
sur incidents, aucune reprise en cas de périphéri- <
gue non opérationnel, 4 /
Ay Non affecté
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o Octet 2 : ordre

Valcur (hexadécimal)
Fonctions Fonctions S‘Ignlflc‘dhon
générales |particulieres
00 Lecture ovant avec filtrage
T 01 Lecture avant sans filtrage
10 i Lecture avant avec format et fiifrage
b 11 Lecture avant avec format sans filtrage
20 | ' Lecture arrigre
3¢ ; Rebobinoge on=line
40 Saut avant de n blocs
50 : Saut avant de n fichiers
60 Saut arriére de n blocs
70 / Saut arriere de n fichiers
80 ' Ecriture
o 83 Ecriture sons contréle
90 i Ecriture avec formot
S 21 Saut de papier suivi d'écriure
93 Ecriture avec format sans contrdle
AQ Ecriture de tape-~mark
BO ; Avance
CcO Non affecié
DO Positionnement de bras .
EC Non affecté '
FO Rebobinag: off-'ine.

Le traitement détaillé effectué sur chacun de ces ordres sera décrit avec chaque handler
(voir manuel de référence, chapitre Entrées/Sortiez) .

Cependant le traitement de ces ordres a été prévu pour assurer une zompetibilité maximum .,

Ainsi ¢

~ les fonctions particuliéres sont représentées par les quatre bits de poids faible de |'octet
d'ordre. Lorsqu'une fonction particulidre n'est pas traitée, elle est assimilée & la fonction
principale correspondante (mise & zéro des quatre bits de poids faible).

- Un ordre 90 est traité comme un ordre 80 quond le handler n'attribue pos de sens au
“"format" .

- Un ordre 10 est traité comme un ordre 00 quand ie handier n'atiribue pas de sens ou
"format",

- Les ordres sont classés par chaque handler en :

. ordres acceptés : enfrainant un transfert physique

. ordres refusés : incompatible avec le type de périphérique (exemple : lecture sur impri=-
moni'e).

. ordres ineffectifs : n'entrainant pas de transfert physique, mais pouvant nécessiter une
intervention de l'utilisateur (exemple : rebobinage sur lecteur de cartes),

Viit=7
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J
. ordres transparents : n'entrafnant pas de transfert physique, et ne nécessiant aucune in-
tervention de |'utilisateur (exemple : rebobinage sur imprimante).

Octet 3 : étigquette opérationnelle , .

Il contient 'équivalent numérique de ['étiquette opérationnelle (voir commande %ASSIGN).

o Octets 4 et 5 : adresse tampon

Adresse de l'information & transférer de/vers la mémoire contréle.

Cetie adresse sera exprimée relativement & la base G pour les CB correspondant & des
appels & M:10 et M/WAIT. Elle pourra étre initialisée dynamiquement (instruction LEA) ou
statiquement, En mode mafire, ob les références sont normalement rendues absolues au
criargement, une initialisation statique devra se faire :

~ en assembleur, en utilisant une directive DATA et en faisant préc»‘-‘-der I'étiquette nem-
mant le tampon du caractere “#".

« en LP13, en initialisunt le mot avee le nom du tampon piécédé du caracteére ", ", 29

Cette adresse sera exprimée relativement & i'adresse de la zone commune pour les CB corres=
pondant & des appels & M:Z10O et M:ZWAT, I'adresse de la zone commune est disponible
dynamiquement & ['adresse 6 du programme aprés chargement.

¢ Dctets 6 et 7 1 taille tampon

MNombre diocters & transférer ou bhien nombre e blocs ou de fichiers & souter.

o Octets 8 et ¢ (optionnels)

F=0etE= Amwee de branchement en cas d'erreur ou de fln anormiale (iomours /G
e 'uppelant),
F=1 Blis d'état fournis par le coupleur (si le bit F est traité pav le handler
concernd).
o Octets 10 et 11 (optionnels) ¢ informerion supplémentaire ' .
[nforma.con supplémentaire demandée par certains handlers si S = 1. Pour un disque on i

spéeifie ici un déplacement au début du zone disque (voir les paragraphes décrivant [utili-
saiion des handlers disque), '

o Octets 12 et 13 (optionnels) : niveau d'interruption (& partir du niveau MTR)

Qctet 13 Niveau de 'interruption & activer en fin de transfert

Octet 12 Réservé

o Octets 14 et 15 (optionnels) @ délai (3 purtir du niveau MTR)

=0  Echelle 1 {unité de temps = 100 ms)
= Echelle 2 (unité de temns =10 s)

Bit O

Echelle 1 100 ms<t <2300 s .
Echelle 2 10 s<t£320000 s

Bits 1 & 15 Valeur du délai en unités de temps :
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o Contréle des transferts

On dire qu'il y a fin de transfert lorsque :

~ un transfert s'est déroulé jusqu'au bout, correctement ou non, et la fin physique du trans-
~fert a été normalement prise en compte sur |'interruption de couplage.

~ une erreur a été relevée par le résident, soit & l'initialisation (logique ou physique) soit
avu cours du transfert. L'erreur peut étre détectée.

- par le coupleur auguel cas il excéde une interruption de couplage et arréte ce transfert,

= por le superviseur sur examen des caractdres regus.

-

Le transfert est entigrement controlé par le résident qui renvoie & |'utilisateur dans ['octet
évenement du CB un code d'anomalie normalisé, facile & interpréter et peut provogquer
['‘abandon du programme demandaur. :

~SiC=0etU=1, le superviseur rend toujours le contréle & |'utilisateur quelle que soit
M'anomalie qu'il o pu relever & |'exception des cas de reprise avtomatique.

Il y a reprise automatique sur les cas de périphérique non opérationnels (codes rendus dans
['octet evenement supérieurs ou égoux & &7B (hexadécimal)),

~SiC=0etU=0, le superviseur abandonne le programme demandeur dans le cas d'inci-
dents dits irrécupérables (voir paragraphes d'utilisation des handlers).

- §i C =1 et Uquelcongue, le superviseur rend tovjours le contrdle & |'utilisateur quelle
que -oit I'anomalie relevée, sons tentative de reprise.

Exempie de sortie sur M:LO

EXEC cDs
RES 16

CB DATA 0

| DATA, 1 880
DATA, 1 M:LO
DATA # BUFF
DATA L

BUFF TEXT *SORTIE SUR LO"
FIN

LOC LDS
RES 7
FIN | ‘

VIl-9
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PROG LPS LOC

DEB LEA ; ‘#CB i ; .
CsV M: 10
CSv M:WAIT
CSVv M:EXIT
FIN DEB
END PROG

¢ Elédments communiqués en soriie

Le registre A contient |'adresse relative & G du CB, ce qui permet facilement un appel au

module M:WAIT aprés M:1O.

les registres E et X sont quelconques
L'ocltet éveénement contient les informatiens suivantes ¢
. Erreur (ou non) de fransfert,

. Code d'errcur le cas échéont

o Mémoires de TWEB uiilisées : TO & NO

o Modules appelés

MiEBAS, Handlers 1, Handiers 2

V=3, MiWAIT ATTENTE D'ACTIVATION D'EVENEMENT

o Séquence d'appel
LEA cB
CSV- M:WAILT

Auv moment de 'appel (C5V) le registre A doit contenir I'adresse relative & G du bloc de
commande d'entrée/sortie ou de délai que I'on veut conirdler,

Aftente dactivation d'évenement : »
- Evénement désaciivé (transfert su délai en cours)

. rangement du rang de lo tdche appelante dans 'octet zéro du CB

. 5t le niveay de Mappelant est nul, attente; si le niveau de 'appelant n'est pas nul, désac--.
tivation temporaire de cetvieci (réactivation lors de Mactivation d'événement : fin de trans=-
fert, fin de déloi, libération des ressources).

V=10
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~ Evénement activé (transfert ou délai terming)

. reprise du contréle par |'appelant et dans le cas d'un CB d'entrée/sortie comportant le
traitement utilisateur des incidents, branchement éventuel & une adresse de reprise.

C'est le module M:WAIT qui assure le fonctionnement évolué du MTR en permetiant la
désactivation des programmes en attente et la prise en compte de niveaux moins priorifaires.

o Eléments communiqués en sortie

A<0 en cus d'erreur d'Entrée/Sortie

Dans ce cas, |'utilisateur doit analyser la cause de |'erreur indiquée dans
I'octet 0 du CB.

AZ0 ducune erreur.

o Mémoires de TWB utilisées : TO& NO

VIl=-4, M:EXIT FIN DE PROGRAMME

e Séquence d'appel
CSV  M:EXIT

e Fonction
Fin de programme,

- Si le programme est au niveau zéro le confrdle est rendu au moniteur qui se met en attente
d'interruption pupitre (boucle d'attente au niveau 0 : BRU $). Les Entrées/Sorties en cours
ou en attente sont abortées.

- Si le programme n'est pas au niveau zéro, son niveau est désactivé, ce qui permet de
prendre en compte tout niveau inférieur. Les Entrées/Sorties en cours ou en attente sur le
niveau considéré ne sont pos abortées,

o Mémoires de TWB utilisées : TO & NO

VIl-5. M:KEY CLES ET VOYANTS

o Séquence d'appel

0 Lecture des clés

LDX = ¢ 1 Ecriture des voyants de donnée
2 Ecriture des voyants adresse
csv M:KEY |

/ VIl=11
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o Fonction

Ecrire le contenu du registre A sur les voyants "données" du pupfitre (LﬁX =1) ou sur les
voyants "adresse" du pupitre (LDX = 2) ou lire les clés du puplire pour les ranger dans le
registre A (LDX =0).

o Eléments communiqués en sortie

En lecture, le registre A contient la valeur indiquée par les clés du pupfitre.

e Mémoires de TWB utilisées : Néant

VIl-6. M:DCBN CONVERSION DECIMAL-BINAIRE

o Séquence d'appel
LEA CHAINE
CsV M:DCBN

Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G du
premier octet de la chafne décimale & convertir.

¢ Fonction

Conversion en binaire sur un mot de 16 bits d'un nombre décimal représenté par une chaine .

de caracteres EBCDIC, terminée par un séparateur : caractére auire qu'un chiffre décimal
(0@ 9). Le nombre & convertir doit étre tel que 0<n<65535.

o Eléments communiqués en sortie

EetTl Résultat de la conversion (sur un mot)
X et TO Adresse relative & G du séparateur de fin de chaine (sur un mot).
A :30' Nombre de caractéres de la chaine, s'il n'y a pas ev de débordement

<0 S'il y a ev débordement

e Mémoires de TWB utilisées : TO & NO

VII-7, M:HXBN CONVERSION HE‘XADECIMAL-‘B_!NAIRE‘

¢ Séquence d'appel
LEA CHAINE
- €SV M:HXBN

Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G du
premier octet de la chaitne hexadécimale & convertir.

VIil-12 //
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e Fonction

Convertir en binaire (sur un mot de 16 bits) un nombre hexadécimal représenté par une
chaine de caractéres EBCDIC terminée par un séparateur : caractére autre qu'un chiffre
hexadécimal (0 & 9 et A & F). Le nombre & convertir doit étre tel que :

80<n C&FFFF

e Eléments communiqués en sortie

E et T1 Résultat de la conversion (sur un mot)
X et TO Adresse relative & G du séparateur de fin de chaine (sur un mot)
20 Nombre de caractéres de la chatne s'il n'y a pas eu débordement

A
<0 S'il y a ev débordement

¢ Mémoires de TWB utilisées : TO & NO

VII-8., M:BNDC CONVERSION BINAIRE-DECIMAL

o Séquence d'appel

LDE NOM BRE
LEA CHAINE
CSsV M:BNDC

Auv moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G du
premier octet de la chaine résultat et le registre E doit contenir le nombre & convertir.,

+ Fonction

Convertir un nombre binaire positif de 15 bits (&0<n<7FFF) en une chaine de chiffres déci-
maux sous forme de cing caracteres EBCDIC. Ces caracteres sont cadrés & droite avec sup-
pression des zéros non significatifs de gauche (remplacement par des blanes).

o Eléments communiqués en sortie

A, Eet X quelconques
TO Adresse relative @ G du début de la chaine.

e Mémoires de TWB wutilisées : TO & NO

VI1=9. M:BNHX CONVERSION BINAIRE-HEXADECIMAL

o Séquence d'appel

LDE NOMBRE
LEA CHAINE .
CsV M:BNHX

i
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Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G du ]
‘premier octet de la chafne résultat et le registre E doit contenir le nombre & convertir,

e« Fonction

Convertir un nombre binaire de 16 bits (&0<n<&FFFF) en une chatne de chiffres hexadéci-
maux sous forme de quatre caractéres EBCDIC,

¢ Eléments communiqués en sorfie

A, EetX quelconques .
A Caractére EBCDIC de plus fort poids ' .5

, X
X &FFFF
T0 Adresse relative & G de la chafne
¢ Mémoires de TWB utilisées : TO & NO ; J

VIl-10. M:ASEB CONVERSION ASCII-EBCDIC

o Séquence d'appel

LDX Nombre de caractéres de la chafne ,
LEA CHAINE | D
CsVv M:ASEB

Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G du
premier octet de la chaine & convertir et le registre X doit contenir le nombre de caracteres
de la chafne,

¢ Fonction

3

9

Conversion d'une chaine codée en ASCII (IS0 & 7 éléments) en une chaine codée en
EBCDIC (IS0 & B éléments). Les caractéres convertis remplacent un & un les caractéres ini-
tiaux. La valeur du bit zéro des caracteres ASCII est ignorée. La table de conversion utili-
sée est la svivante :

vil-14 | . A/
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Code ASCII [Code EBCDIC Code ASCIl | Code EBCDIC
hexadécimal | correspondant| Symbole || hexadécimal | correspondant Symbole

(bit zéro & zéro) | (hexadécimal) | (bit zéro & zéro)| (hexadécimal)

00 ou 00 00 NUL 1C ou 9C 1C ES
01 ou 81 01 SOH 1D ou 1D 1D GS
02 ou 82 02 STX 1E ou 1E 1E RS
03 ou 03 03 ETX 1F ou 9F 1F us
04 ou 84 37 EOT 20 ou AD 40 SP.
05 ou 05 2D ENQ 21 ou 21 4F :
06 ou 06 2E ACK 22 ou 22 7F I
07 ou 87 2F BEL 23 ou A3 7B At
08 ou 88 16 BS 24 ou 24 5B $
09 ou 09 05 HT 25 ou A5 6C %
0A ou OA 15 LF 26 oo Ab 50 &
OB ou 8B 0B VT 27 ou 27 7D !
0C ou 0C 0C FF 28 ou 28 4D (
0D ou 8D oD crifell 29 ou A9 5D )
OE ou 8E OE 5O 2A ou AA 5C *
OF ou OF OF 51 2B ou 2B 4E +
10 ou 901 10 DLE 2C ou AC 6B 5
11 ou 11 " DCI 2D ou 2D 60 -
12 ou 12 12 DC2 2E ow 2E 4B

13 ou 93 13 DC3 2F ou AF 61 S
14 ou 14 35 DCA4 30 ou 30 FO 0
15 ou 95 3D NAK 31 ou BI F1 1
16 ou 96 32 SYN 32 ou B2 F2 2
17 ou 17 26 ETB 33 ou 33 F3 3
18 ou 18 18 CAN 34 ou B4 F4 4
19 ou 99 19 EM 35 'ou 35 F5 5
1A ou 9A 3F SUB 36 ou 36 Fé 6
1B ou 1B 27 ESC 37 ou B7 F7 7

VIi-15
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Code ASCII Code EBCDIC Code A:sgl Code EBCDIC

s Sl el | sty | Spviste
38 ou B8 F8 8 54 ou D4 E3 T
39 ou B9 F9 - 9 55 ouv 55 E4 U
3A ou 3A 7A 56 ou 56 E5 %
3B ou BB SE. . ; 57 ou D7 Eé N
3C ouv 3C 4C S 58 ou D8 E7 X
3D ou BD 7E = 59 ou 59 E8 Y
3E ou BE 6E st 5A ou 5A E9 Z
3F ou 3F 6F ? 5B ou DB 4A - f
40 Ol; (ofy 7€ @ 5C ou 5C EO N
41 ou 41 | A 5D ou DD 5A ]
42 ou 42 C2 B 5E ou DE 5F A
43 ou C3 C3 C 5F ou 5F 6D
44 ou 44 C4 D 60 ou 60 | DOA
45 ou C5 C5 E 61 ou EIl 0B VT
46 ou C6 Cé F 62 ou E2 0C FF
47 ou 47 c7 G 63 ou 63 CD
48 ou 48 C8 H 64 ou E4 CE
49 ou C9 c9 | 65 ou 65 CF
4A ou CA D1 J 66 ou 66 86 . f
4B ou 4B D2 K 67 ou E7 87 9
4C ou CC D3 L 68 ou EB 88 h
4D ou 4D D4 M 69 ou 69 89 i
4E ou 4E D5 N 6A ou 6A 91 i
4F ou CF Dé o) 6B ou EB 92 k
50 ou 50 D7 P 6C ou 6C 93 |
51 ou DI pg . | @ 6D ou ED 94 0
52 ou D2 o [ n | 6 ov EE 95 i
53 ou 53 E2 S 6F ou 6F 26 o
Vil-16 //

T




REV .4

4111
Code ASCII {Code EBCDIC Code ASCII Code EBCDIC
. hexadécimal | correspondant| symbole | hexadécimal | correspondant| symbole
|(bit zéro & zéro)|(hexadécimal) | (bit zéro & zéro) | (hexadécimal)
70 ou FO Q7 P 78 ou 78 A7 X
71 ou 71 98 q 79 ou F9 A8 Y
72 ou 72 99 | [ ¢ 7A ou FA A9 z
73 ou F3 A2 s 78 ou 7B co {
74 ou 74 A3 i 7C oy FC 6A l
75 ou F5 Ad v 7D ou 7D DO }
. 76 ou Fé A5 v 7E ou 7E Al ~
| 77 ou 77 Ab w 7F ou FF 07 DEL

o Eléments communiqués en sortie

A zéro
E Non modifié
. X Zéro
TO Adresse‘relative & G au début de la chaine
T Léro
o Mémoires de TWB utilisées : TO & NO
) VII-11, M:EBAS CONVERSION EBCDIC-ASCII

/
/

o Séquence d'appel

LDX
LEA
Csv

Nombre de caracteres de la
CHAINE
M:EBAS

chaine

Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G du

premier octet de la chafne & convertir et le registre X doit contenir le nombre de caractéres

de la chafne.

o Fonction

.‘ Conversion d'une chaine codée en EBCDIC (1SO & 8 éléments), en une chaine codée en
ASCI! (IS0 a 7 éléments). Les caractéres convertis remplacent un & un les caractéres ini-
tiaux. La parité des caractéres ASCIl obtenue est paire. Un caractére EBCDIC n'ayant pas

J l de correspondant en ASCII, est remplacé par un blanc.

/
/

1/v

VII-17




N1 : e REV .4

o Eléments communiqués en sortie

A, Eet X quelconques.

o Mémoires de TWB utilisées : TO & NO o

V=12, M:LOAD CHARGEMENT D'UN MODULE IMT EN MEM OIRE

o Séquence d'appel

- Lecture de |'en-téte (premier enregistrement)
~ Mise en place des parametres dans le TWB

- CSV M:LOAD

« Fonction

- Chargement en mémoire d'un module IMT (format non disque) de programme (sans overlay)

ou de données. La lecture et le dépouvillement de |'en-téte de I'IMT est & la charge de
I'utilisateur, une partie des éléments de |'en-téte &tant utilisés pour fixer les éléments & -
communiquer en entrée pour M:LOAD. . : C

- Edition sur M:OC de l'implontation et si demandé de la PRT du programme chargé (voir
commande % LOAD). :

o Informations de |'en-téte & exploiter

0
N = s 1 programme
( 3 données ‘
i - LPR Longueur du programme y ;:omp.ris, la PRT
10 LPR u et le contexte
12 LBL Longueur des enregisirements (120). .
’ 4
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e Eléments & communiquer en entrée

Le module M:LOAD utilise un TWB étendu & 64 octets comme zone de travail et comme in-
terface d'Entrée/Sortie. L'utilisateur qui utilise M:LOAD, devra en tenir compte.

Les éléments de TWB & initialiser avant ['‘appel sont :

G +20 T8 CB INDI
G + 22 19 Ordre Etiquette
G + 2A T13 ! 0
G +2C T14 . ABTAMP
G + 2E T15 LBL
G + 30 16 0 SORPRT
G + 32 T17 N
G + 38 T20 | ADPR
G + 3A T21 LPR
hexadécimal
CB ; =10 Octet événement
INDI =0 Format IMT non disque
Ordre =0 Lecture
Etiquette = Etiquette opérationnelle (normalement 1 pour M:Bl)
ADTAMP e Adresse du tampon de lecture par rapport & G de |'appelant
LBL =120 . Longueur enregistrement (& prendre dans ['en~téte)
bit 7 S =) Pas d'édition de la PRT
(=1 Edition de la PRT
SORPRT , b‘i‘i; 6 3 =0 Programme non protégé
' ‘ = Programme protégé
bit 5 3 =1 Pas d'édition des implantations
=1 Edition des implantations
¥ Programme i ‘ G
N 33 Bl (& prendre dans |'en-téte)
ADPR = | Adresse d'implantation du programme par rapport & G de
'appelant,
LPR ' = | Longueur du programme en octets y compris la PRT et le

contexte (& prendre dans |'en-téte).
//.
/
/
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o Eléments communiqués en sortie j

Les éléments de TWB utilisés en sortie sont :

G + 38 T20 . ADPR
G + 3A T21 GPR
G + 3C T22 FIN PR
G + 3E T23 ADCTX
I
¥
hexadécimal
ADPR = Adresse absolue d'implantation
GPR = Base G du programme chargé (en absolu) (pour N =1)
Longueur de I'IMT chargé pour N = 3 (bloc de données) . ’]
FIN PR = Premigre adresse libre aprés le module chargé (en absolu) i
ADCTX = Adresse relative & la base G de |'appelant du contexte du programme
chargé.
Bloc fin
T T S N T
Contexte
R e NS N
' g
PRT Programme NIX|E|JA|G|L|P|5 | pour N =1
D i
4 A AN
ADPR GPR ADCTX FIN PR

e (Y v 7

Module de données Divers ‘| pour N =3 M

Accumulateur : A< 0 Incident en cours de chargement
Il n'y a pas de contrdle de validité de I'implantation,

Aprés chargement d'un module de programme, |'utilisateur le connectera & un niveau par
appel auv module M:CNEC.

Le jeu normal des interruptions assurera le lancement du programme par le procédé classique
d'échange de contextes. '

Un programme ne peut charger un autre programme et le connecter au méme niveau que
lui-méme.

VI1=20 ! /
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o Editions sur M:OC '

Ces éditions sont identiques & celles exécutées par %LOAD, soit :

PRT ~——= absente pour un module de données

" ADPR

{

GPR —— égale & ADPR pour un module de données
FIN PR

o Mémoires de TWB vtilisées

£

TWB étendue & 64 octets, soit : TO & T23.

e Modules appelés
M:MOVE, M:EDIT, M:10, M:WAIT, M:ERED, M:BNHX

VIii-13. M:MOVE DEPLACEMENT D'UNE CHAINE D'OCTETS

- Séquence d'appel

LEA CHAIN2

XAX '

LEA CHAIN1

LDE NOM BRE
CSV M:MOVE

Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir I'adresse relative & G da la
chatne émettrice, le registre X doit contenir |'adresse relative G de la chaine récepfnce

ef le registre E le nombre d'octets & transférer.

e Fonction

Déplacement en mémoire d'une chafne d'octets. Le module opére par adresses décroissantes,
octet par octef.

e Eléments communiqués en sortie

A Adresse relative & G de la chaine émettrice.,

E A Adresse relative & G de la chaine réceptrice.

s Mémoires de TWB uhhsées TO & NO

b Vill=21
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VII-14. M:EDIT EDITION D'UNE ZONE MEMOIRE \)

« Séquence d'appel

LEA BUFF
XAX

LEA ZONE

LDE N OMBRE 3
csV M:EDIT

Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse par rapport & G de
la zone mémoire & éditer, le regisire E doit contenir le nombre d'octets mémoire & éditer

et le registre X doit contenir I'adresse par rapport & G du tampon utilisateur nécessaire pour
I'édition. Ce tampon sera au moins de 5 n + 1 octets, modulo 41, si |'on désire éditer n
octets mémoire par ligne.

o Fonction

Editer en hexadécimal une zone mémoire., Cette édition est effectuée mot par mot & raison
de huit mots par ligne sur M:OC (téléscriptrice).

Une erreur d'Entrée/Sortie entraine I'abandon du module,

Exemple :

Edition demandée de 11 mots : .
TR XXX GTXXXKT RXKXTKKXKK TRKXKX THXKX XXX KT XK KK

VXHX K XXX KTKXKK

(7signifie "espace")

e Mémoires de TWB utilisées
TWB étendue & 56 octets, soit: TO & T19 ’ C}

¢ Modules appelés
M:1O, M:WAIT, M:BNHX

VII-15. M:ABRT FIN ANORMALE D'UNE TACHE

o Séquence d'appel
CSV M:ABRT

¢ Fonction . b
Abandon du programme faisant appel & M:ABRT par connexion & un coriuvxte d'attente : .
- DIT BRU $ - 1si le niveau est différent de zéro

- BRU & si le niveau est zéro ' ."‘\\
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Dans tous les cas, édition sur M:OC (téléscriptrice) des informations suivantes sur le program-
me aborté :

' XXXX AXXXX XXX X

\Prem_iére adresse libre aprés le programme (absolue)
Valeur de la base G (absolue)
Adresse de début d'implantation (absolue)

%% Ayxx
ol yxx spécifie le niveau aborté
000 & OOF pour les 16 premiers niveaux

100 & 10F pour les 16 derniers niveaux

Un programme aborté est éliminé logiquement du systéme et ses Entrées/Sorties en cours ou
en file d'attente abandonnées.

« Mémoires de TWB utilisées
TWB étendu & 56 octets soit TO & T1Q

o« Modules appelés
M:EDIT, M:MOVE

VII-16. M:DUMP EDITION D'UNE ZONE MEMOIRE

e Séquence d'appel

LEA CB
LDE ADEBUT it y
LDX AFIN

) esv M:DUMP

Au moment de ['exécution du CSV, le registre A doit contenir l'adresse par rapport & G du

bloc de commande, le registre E doit contenir |'adresse par rapport & G du début de la zone
mémoire & éditer, le registre X doit contenir |'adresse par rapport & G de la fin de la zone

mémoire & éditer, '

¢ Fonction

Impression sur le périphérique associé & I'étiquette opérationnelle spécifiée dans le CB de
la zone mémoire spécifiée & raison de huit ou seize mots par ligne, étant entendu qu'il est
sorti un nombre entier de lignes.

Le nombre de mots édités par ligne est fixé & la génération. Du point de vue standard, seuls
. les moniteurs comportant le handler imprimante utiliseront le format de 16 mots par ligne.
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e Bloc de commande utilisateur

CB  DATA,I 0

DATA,1 0

DATA, 1 &80

DATA 1 Mzxx (Etiquette opérationnelle utilisée. En cas d'utilisation de
MITRAS 1, c'est le numéro binaire lui-méme, qui devra étre
spécifié). .

DATA # TAMPON Adresse du tampon utilisateur

DATA 54 Taille minimum du tampon fourni par |'utilisateur

o Format d'impression (exemple du cas & huit mots par ligne)

Adresse

ler o,cf.e'r Contenu de 16 octets par adresses croissantes

de la ligne

aaa0 XXX X XXKX XXXX XXXXK XXX X XXXX XXXX XXXX
bbb0 XXX X XXXX XXKX XXKX XX XX XXXX XXXX XXX X
zzz0 XXX XXXX XXX X XXXX XX XK XXX XXXK XXXX

avec aoaOb £ ADEBUT £ w«aaF

zzz0 < AFIN <  zzzF

e Eléments communiqués en sortie

(A<O Erreur d'entrée/sortie
?A?,O Pas d'erreur

E et X quelconques

o Mémoires de TWB utilisées
TO & NO (TWB standard), CB et tampon utilisateur

e Modules appelés
M:BNHX, M:10, M:WAIT

VIl-17., M:IT DEMANDE D'OPERATIONS SUR LE SYSTEME D'INTERRUPTION"

o Séquence d'appel

LDA = REPERE
LDX = CODE
CSV M:IT

Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir le repére de |'interruption &
‘manipuler, ce repére étant son niveauv ou sa configuration suivant la valeur du bit zéro de
A; le registre X doit contenir le code qui spécifie I'opération. Les remarques faites pour les
commandes %IT et %AC sont valables pour |'utilisation du module M:IT.

:'/‘
Vil-24 7

(J



A0 1o , RE 4

o Détail de A (Repére)

® . . ..
0

15

DI o, SR

{ niveau de |'interruption si bit zéro =0

=hahe 2 configuration d'interruption si bit zéro = 1

y 0 Repére = niveau
' 1 Repére = configuration

il

o Détail de X (code)

Armer

Désarmer

Valider

Invalider

Armer et valider
Désarmer et invalider
Exciter

Acquiter

NG NN = O

o Eléments communiqués en sortie

Accumulateur
. A<0 erreur dans la demande

A>0 demande correcte et effectuée

e Mémoires de travail utilisées : TO & NO

VII-18. M:CMPA COMPARAISON ARITHMETIQUE DE DEUX MOTS DE 16 BITS

o Séquence d'appel

LDA FIRST
LDE SECOND
csv M:CMPA

Au moment du CSV, le registre A doit contenir le premier terme de la comparaison et le
registre E le deuxiéme terme.

e Fonction

Comparaison arithmétique sur 16 bits des deux termes communiqués. La fonection du CMPA

est distincte de celle de |'instruction CMP en ce sens que CMP considére les deux termes
. comme des nombres algébriques (15 bits de mantisse et un bit de signe) alors que CMPA

considere les deux termes comme des nombres absolus (16 bits de mantisse). Ce module est

utile lorsqu'on veut comparer des adresses dont |'une au moins peut étre supérieure &
. 7FFF (hexadécimal). '
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¢ Eléments communiqués en sortie

A<DO0 Premier terme < 'second terme
A=0 Premier terme = second terme
A>0 Premier terme > second terme

o Mémoires de travail utilisées : TO @ NO

VII-19. M:CMPS COMPARAISON DE DEUX CHAINES D'OCTETS

¢ Séquence d'appel

LEA CHAIN2
XAE

LEA CHAINI
LDX =LONG
csv M:CMPS

Au moment du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G du premier octet de
la chatne 1, le registre E doit contenir |'adresse relative & G du premier octet de la chafne
2 et le registre X le nombre d'octets & comparer.

¢« Fonction

La comparaison se fait en considérant chacune des deux chafnes comme un nombre, le pre-
mier octet de la chaine en contenant donc les poids forts.

¢ Eléments communiqués en sortie
A<0 Chafne 1 < chaine 2
A=0 Chatne 1 = chaine 2 .
A>0 I‘Chc:ri‘ne 1 > chafne 2A

e Mémoires de travail utilisées : TO & NO

VII=20, M:CNEC CONNEXION D'UN CONTEXTE A UN NIVEAU

» Séquence d'appel

LDA ADCTX Adresse du contexte relative au G de |'appelant
LDX =R  Niveau d'interruption
€5V M:CNEC

Au moment du CSV, le registre A doit contenir |'adresse (par rapport & la base G du pro-
gramme appelant) du contexte & connecter, et le registre X doit contenir le niveau
d'interruption auquel on désire connecter le contexte,
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« Fonciton

Connecler un contexie & un niveau de fagon & ce qu'il soit activé par I'arrivée d'une
_interruption sur ce niveau. Le module M:CNEC s'utilise normalement aprés le module

M:LOAD.

o Mémoires de TWB utilisées : TO & NO

Vill-21, M:Z1O DEMANDE D'ENTREE/SORTIE EN ZONE COMMUNE

o Séquence d'appel

LDA ACBRZC (Adresse bloc de commande)
CSsv M:Z 1O : :

Au moment de l'exéculion du CSV, le regisire A doit contenir |'adresse relative au début
de la zone commune du bioc de commande d'Entrée/Sortie.

e Fonction

Exécution des demandes d'Entrée/Sortie (voir organisafion des Entrées/Sorties sous contrdle
du MTR).

o Description du CB (Bloc de Commande)

Le CB utilisé, situé en zone commune, est identique au C8 utilisé par M:1O & ceci prét

que l'adresse du tampon utilisateur devra étre exprimée relativement au début de la zone
commune {et non plus par rapport & G). L'adresse de branchement en cas d'erreurs conirdiées
par i'vtilisateur (éventueliement spécifide) restera relative o G.

¢ Eléments communiqués en sortie

Ils sont identiques & ceux communiqués par M: IO, & ceci p s que A contient |'adresse du
CB relative & lo zone comiaune.

¢ Mémoires de TWB vtilisées : TO & NO

¢ Modules appelés : M:1O

VII-22. M:ZWAT ATTENTE DE FIN DE TRANSFERT EN ZONE COMMUNE

o Séquence d'appel

LDA ACBZC (Adresse bloc de commande)
CSVY MIZWAT

Au moment de l'exécution ¢ CSV, le regisire A doit contenir I'adresze rolcmve au début
de la zone commune du bloe de commande de I'Entrée/Sortie que 1'on veu! contrdler.

o Fonction

Elle est identique & celle du module MsWAIT
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¢ Eléments communiqués en sorfie

=

Ils sont identiques & ceux communiqués par MsWAIT '

¢ Mémoires de TWB utilisées : TO & NO

o Modules appelés : M:WAIT

VIi-23 , M:ASGN ASSIGNATION DYNAMIQ UE

o Séquence d'oppel

LEA CTB (Table de contrdle) . .
CsV M:ASGN '

Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & G d'une
table de contréle. La table de contréle doit avoir une adresse paire et contenir les infor-
mafions suivanfes :

C1B
CTB + 2 OL MODE ‘
CTB + 4 HOM.
CTB + & Zéro D
UEM Zéro
OL : Numéro de 'étiquette opérutionnelie & assigner
MODE ¢ (0,0, 5 0,1 .0 0y

E L_,go BN . ~ |

NOM : Nom du périphérique en EBCDIC (2 caracteres)

fw_SO Eriquette background
)] Etiquette foreground (seulement pour MTRE)
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D : Numéro du périphérique
Si le coupleur est monopériphérique, metire zéro.
® n

o Fonction

Numéro de ['unité de traitement (0 si unité centrale)

Y

Traitement identique & celui d'une commande %ASSIGN, L'étiquetie opérationnelle
M:OC r'est pas assignable,

¢ Eléments communiqués en sortie

0 Assignation correcte
X 3 |  Tableau CTB erioné
2\ Assignation interdite

)

e Modules appelés : Néant

VIil=24, M:DLAY LANCEMENT D'UN DELAI

e Séquence d'appel
~ LEA CBD
CSV M:DLAY

‘ Au moument de {'exécution du CSV, le registre A doit contenir ['adresse relative & G du
bloc de commmande de délai (Control Block of Delay), le CED érwant dans la CDS ou un
LDS du programme. Un CBD doit toujours avoir une odresse mot (adresse paire).

o Fonction

Exécution de la demande de délai (voir chapitre 1V-10).

o Description du CBD

CBD Ociet évenement
CBD +1 O;;fef indicateurs
CBD +2 0
B S once Sl it O D (IR, 7= 0 T T
CBRD + 4 0
it L e el Veeihene dio @6 haid
CBD + 6
Giotai . Niveau de {'interruption externe & activer
P : e N At ama G ™™ o R 7 T
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« Octet 0 : octet événement

=1 Un délai .associé & un M:DLAY utilisant ce CBD est en couis.,
Bit 0 | L'événement (fin de délai) est activé.

=0 Le délai est terminé. L'événement (fin de délai) est activé,

Bits 1 a 7 Rang du programme désactivé en attente d'évanement.

- Octet 1 : indicateurs

Bits 0 & 2 Zéro
" = Délai demandé £
i ? =0 Déiai non demandé I
’ = Interruption demundée en fin de délai )
Pk 3 = Pas d'interruption demandée Bit |
‘Bits 5 & 7 Zéro ' R

~ Qctets 2 et 3 : zéro

=" Octets 4 et 5 : valeur du délai

Bit 0 g =0 Echelle T (unité de iemps =100 ms)
' [ =1 Echelle 2 (unité de temps = 10 s)
Bits T & 15 Valeur du délai en unités de temps

Echelle 1 100 msgdélaig2300 s :
Echelle 2 10 sgdélaig320000 s (3 jours 16 heures)

v Qelet 6 ¢ réservé

- Octet 7 1 niveau de l'interruption & activer en fin de délai

o Elements communiqués en sortie

A Adresse du CBD relative & G

X ‘ \ 0 Délai pris en compte
1 Délai non pris en compte

Un délai n'est pas pris en compte lorsque :
- le bit T est & zéro dans |'octet indicateurs
- la vaieur du délai est hors des bornes autorisées

~ la table des délais est safurée.

e Mémoires de TWB utilisées : TO & MO

o Modules appelés : M:ZDLY .
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VII=25, M:ZDLY LANCEMENT D'UN DELAI, CB EN ZONE COMMUNE

., o Séquence d'appel
LDA ACBZC  (Adresse bloc de commande)
Ccsv M:ZDLY
Au moment de |'exécution du CSV, le registre A doit contenir ['adresse relative au début
de la zone commune du bloc de commande de délai,

¢ Fonction

Exécuiion de lu demande de délai (voir chapitre IV--]O)..»

o Description du CB (Bloc de commande de délai)

- Le CB utilisé en zone commune est identique au CB utilisé par M:DLAY

o Eléments communiqués en sortie
IlIs sont identiques & ceux communiqués par M:DLAY & ceci prés que A contient |'udresse

du CB relative & la zone commune.

e Mémoires de TWB utiltsées @ TO & NO

. Vil-26, M:SDLY S‘,UPPRESSION DE DELAI

Séquence d'appel
LEA CB
CV ' M:SDLY
Au moment de ['exécution du CSV, le registre A doit contenir |'adresse relative & C du
bloc de commande de délai & supprimer (demandé par M: DLAY).

o« Fonction

~ Suppression de 1'événement associé auv CB spécifié,

o Eléments communiqués en sortie

0 Suppression effectuée
<0 Demunde incorrecte

A

o Mémoires de TWB utilisées ¢ TO & MO

¢« Modules appelés : M:ZSDL
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VI1=27 . M:ZSDL SUPPRESSION D'UN DELAI, CB EN ZONE COMMUNE

o Séquence d'appel
LDA ACBZC ‘(Adresse bloc de commande)
CSv M:ZSDL

Au moment de |'exécution du C5V, le registre A doit contenir |'adresse relative au début
de la zone commune du bloc de commcnde du délai & supprimer (demandé par M:ZDLY).

e Fonction

s 1000, e e

Suppression de l'événement associé av CB spécifié.

. Eléments communiaqués en sorfie

0 Suppression effectuée
1<0 Demande incorrecte

A

¢« Mémoires de TWB utilisées : TO & NO

VIH-28, M:TIME DEMANDE DE L"HEURE

o Séquence d'uppel ‘
CSV M:TIME ' .

Fonction

P ]

Demande de I'heure. Cette heure dépernd de 'initialisation faite par la commande %TIME..

¢ Eléments communiqués en sortie

10 = Année

X = Jour dans !'année

E = Heure dans le jour

A = |Instant dans |'heure exprimé cn multiples de 100 ms.

| P , Tilo
i‘“ LTI o Y (e (9
AN

Vil=29, M:PM PROTECTION/LIBERATION D'UNE ZONE MEMOIRE

o Séquence d'appel

LDE AFIN
LDA ADEB
LDX CODE
GV M:PM
Au moment de |'exécution du CSV, le regisire A doit contenir |'adresse duv début de la .

zone dont on veut manipuler le bit de proteciion, le registre £ doit contenir ['adresse de
leo fin de cette zone et le registre X le code indiquant la nature de la manipulation et par
rapport & quoi sont spécifiées les adresses,
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Détail de X (code)

Bit 15 { O Adresses relatives 8 G
1 Adresses relatives au début de la zone commune

O Libération

Bit 4 { 1 Protection

Eléments communigués en soitie
A>0 Accepté
A <0 Refusé (Appel par un programme au niveau zéro Adresse début > Adresse fin)

Mémoires de TWB utilisbes
TO a NO

Modules appelés
M:CMPA

VII-30. M : RQST — Réservation d’une ressource

!

Séquence d'appel
LDA NRES
csv M : ROST

Au mament de I'exécution du CSV, le registre A doit contenir le numéro de la ressource
que l'on veut réserver : les ressources utilisateur comraencent au numéro 10. Les res-

]

sources 1 & € étant 1éservées an Systeme.

Fonction
— La réservation d’une ressource transmet la propriété de la ressource & la téche ré-
servante.
— §i la tAuhe posséde déja la ressource, la dernande de réservation est passante et inef-
3 fective.

— Si la ressource n’est pas libre, la tdche est mise en file d’attente.

— Lors de I"abort d'une tdche possédant une ressource, cette ressource sere linérée ; de
méme lors d'un EXIT (niveau 0).

Elément communiqué an sortie
A non significatif.

Momeoires da TWB utilisées
TO a N©

- VI-31. M : BRLSE — Libération d’une ressource

Séguoence dappei

LOA  NRES

csv M : RLSE

Au moment de I'exécution du CSV. le registre A doit contenir le numéro de la ressource

A libérer. Les ressources utilisateur comrnencent au numéro 10, les ressources 1 4 S
étant réservées au Systéme.

Fancticn

-- Libération d'une ressource, réservée jusqu’alors par une téche.

— La libération d'une ressource nen réservée est ineffective.

Elément eommunigué on soriie
A <O la ressource n'a jamais été réservée,

A0  la libération s'est exéeutée.

Mémires do TWE utiliséos
TO & NO
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Vii-32. M : TAR — Tost da I'état d'unc ressource ot résarvation ; "

Séguence dappel
LDA  NRES

CSY  M:TAR | ®

Au moment de i'exécution du CSYV, le registre A doit contenir le numéro de la ressource
dont on veut tester |'état.

Fonetion
— Test de I'état do la ressource (libre ou occupée).
— Réservation si la ressource est libre.

Elément communiqué en gortie
A <O  ressource occupée.
A=0 réservation effective.

Miémoires do TWE utilicées
\
TO & NO

VI-33. M ; KILL — Meuitre d"unb thche

Séoquence d'appel
LDA NIV
CSV M+ KILL

Au moment de I'exécution du CSV, le registre A doit contenir le niveau de la tiche que
l'on veut tuer.
Fonction

. —Ce module force la tAche dont le niveau est spécifié dans le registre A, & se suicidel.

— Uette élimination tie la tAche s'accompagne d'un nettoyags des tables systémes en ce
qui conczing les entrées/sorties, les délais et les ressov-ces que possédait éventuelle-
ment, la thche tuée.

Eldmoents cummuniqués en sortie .
A

E ? non significatifs

X

Rémoiree da TWEB utilindos
TO & T19 soit une TWE étendue a 56 octats.
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VII-34. M : CSOL ~ Rendre actif un sous-systéme

Séquence d'oppsl
LEA CB
CSv. M :CsSOL

Au moment de I'exécution du CSV, le registre A doit contenir I'adresse par rapport 2 G
de I'appelant du CB utilisé pour cette acticn,

Format du CB
(¢} 0
2 0
4 Ad Buf
6 co
8 X X

AD.BUE :  adresss/G du buffer dans lequel le sous-systéme désire récupérer les com-
mandes opérateur qui lui sont destinées.

CcO: nombre de caractéres qui lui seront transmis.
XX code reconnaissance du sous-systéme (caractére EBCDIC).
Fongtion

— Cet appel permet d’avertir la tache IT punitre que le sous-systéme (SS) est prét a re-
cevoir des commandes opérateur.

— Tant gu'un 88 n’as pas effectud un CEWV M : CSOL, I'I'T pupitre le considérera au repos
et refusara toute cornmande MTR-E % * /).

— Aprés le CSV M : CSOL, le SS pourra se mettre en auente d'une commande par un
WAIT ou un WLST sur son CB.

Remargua : Le nom des SS sont mis dans la table des noms de S8 (dans la LDS de I'IT
pupitre) a la génération. '

Eléments comrauniqués on gortie
A=0 demande acceptée

A<Q demande erronée -- S& inconnu
€S déja connecté sur un autre niveau

X adresss du buffer dans la 2C destiné au sous systére appelant.

Mé&mnoires de TWE utilisbes
TGO a2 NO

VIl-35. M : AFF — Obtention du périphdrigque suquel ast connectd vne Gtigueite opérationnslle donnée

Séquance d'appel
LDA NETI .
csv M : AFF

Au moment de I'exéicution du CSV, le registre A doit contenir le numéro de 'étiquette
opérationnalle pour laguelle on veut connaitre I'affectatation.
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Fongtion ' ) gl

Pour une 6tiquette opérationnelle, ce module donne son affectation, ¢'est-a-dire le nom
EBCDIC du périphérique qui lui est connecté, & un instant donné ainsi que son élément
d'OLT.

Eléments communiqués en gortie .
A nom EBCDIC du périphérique

E élément de OLT

X =0 demande effectuée

#0 demande erronée, étiquette opérationnelle inexistante

Remarque : Le niveau de I'appelant permet le choix entre les étiquettes background et
iles étiquottes temps réel.

Mamoires d~ TWE utiliséos
TO a NO

A

VII-36. M : ACTV — activation d’un événement (CE/G)

Séquence d"appal
LEA CB
csv M i ACTV

Au moment de 'exécution du CSV, le registre A doit contenir I'adresse relative 8 G du
CB dont on veut activer le bit événament.

Fonction

- Activation du bit événement du CB (bit O de I'octet 0). ’
+ &'l y a une téche en attente, révell de cette téche.

— Activation d'une éventuelle IT secondaire si le bit | de I'octet 1 est present.

- Transfert d’'un code d’erreur dans l'octet événement.

cidments corimuoniguds en sortie
A=0  demancde satisfaite
A<O événement déja activé ou IT secondaire non valide

Mdémaoires do TWE utilisbes
TO & NO

VI-37. M : ZACT - activation d’un dvénement (CB/ZC)

VII-36

Séquanco d‘appel
LEA  ZCB
Ccsv M ZACT

Au moment de I'exécution du CSV, le registre A doit contenir I'adresse par rapport 8 ZC
du CB dont on veut activer le bit 6vénement.

Le traitement est icdentique & M : ACTV.
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B8.MTR-E : Communication opérateur
modules moniteur

VI, GENERALITES

Les besoins étant différents suivant que |'on désire exploiter un systéme temps réel, ou que
I'on désire mettre au peint de nouveaux programmes, pour ne pas pénaliser 'utilisateur dis-
posant d'une mémoire réduite, les commmandes et options ayant trait & la mise au point cons-~
tituent une extension du MTR.

En standard, cefte extension est disponible d'un seul tenant, mais compte tenu de la modu~
larité du software MITRA 15, des extensions (ou réductions) partielles sont possibles au mo-
ment de la génération du moniteur.

Les commandes possédant de nouvelles options par rapport & la version de base et les nouvel-
les commandes seront décrites complétement dans ce chapitie. Le tableau des messages opé-
rateur sera con/j)pl‘efemenif repris.

[

Vil COMMUNICATIONS OPERATEUR ~ LES COMMANDES

V121, Principe

Les commandes sont entrées sur |'étiquette opérationnelle M:OC (téléscriptrice) apres prise
en compte d'une interruption pupfitre.

Lorsqu'une interruption pupitre est prise en compte, MTR édite sur M:OC le caractere %

et connccte la téléscripirice en entrée d'une commande. Sur i'entrée de "Retour-chariot",
la commande est analysée et exécutée nu niveau de |'interruption pupitre (excepté le DUMP
qui s'effectue au niveauv zéro).

Le carcctére "~a—-" suivi dr "retour-~chariot" annule la commande en cours d'entrée.

Les commandes reconnues par MTR=E sont listées ci-dessous. Les commandes soulignées sont
complétement décrites dans ce chapitre. Ce sont soit celles qui n'existent pas sous MTR,
soit celles qui possédent des options supplémentaires sous MTR~E,

% LOAD Chargement d'un IMT
% RUN ' Lancement du dernier programme chargé
% ABORT Abdandon d'un programme
% FOREGROUND  Déplacement de la limite du Foreground -
% DISPLAY Edition des éléments systéme
% DUMP Edition de mémoire
% ASSIGN Assignation des étiquettes opérationne!les .
% DEVICE Action parficuliere sur un péripnérique
. % TIME Initialisation de la date
% MODIFY Modification mémoire
% X Abandon du background et dump post-mortem
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Y Y Abandon du niveau zérc-> sans dump pos‘r-—mérfem }
% 1T Armement et/ou validation d'interruption

% ACTIVATE Excitation d'une interruption | .
% PM Protection-déprotection

% TRACE Edition des registres (en cours de programme)

% SNAP : Edition de mémoire (en cours de programmc) .
% HALT Arrét sur instruction |

_f’é__lll_F__X_]' Exécution d'un pas 6
% EXECUTE Reprise du prograame wtilisateur

% PERFORM Calecul en hexadécimal

% */ ; Commande de sous-systeme

Vl||-2’.2,Normeis utilisées pour les commandes ‘}

~

Ces normes sont identiques a celles de la version de base (voir chapitre 1V).

Vill-2.3.%RUN commande de lancement

o Définition

Commande langant |'exécution du dernier programme chargé.

o Forme : -

3% RUN/

%R\ / [N[&]xx] ’ [S[&]xx] 3 [L 'L.&]xxxx] ,[P[&]xxxx] ! [A[&]xxxx] " [E[_&]xxxx] y [X[&]xxxx]

o Sens des parametres

[N [&J XX] Sice paramétre est présent, {&] ~x indique le niveau d'interruption
auquel sera connecté le programme. Le programme sera effectivement
lencé quand le niveau correspondant sera actif (quand |'interruption
correspondante sera activée si le niveau n'est pas nul ou si le niveau
est nul, quand plus aucune interruption ne sera active).

% =7

5i ce parameétre est absent, le niveau zéro est pris par défaut,

[S [&_I xx] Ce parameire précise par ropport & quoi sonf exprimées les valeurs spé-
cifiéesdans les paramétres [&] xxxxy et LP 8] xxxx | .

S$i ce porameire est présent, la valeur éventuellement indiquée par

le parqméfre[&] xxxx] est exprimée relativement & la base P de la seic=

tion de numéro [&) xx et lo valeur éventusllement indiquée par le para-

metre[ L [&]) xxxx] est exprimée relativement & la base L de la section v

de numéro [&] xx. Ce sont les éléments de PRT de la section de numéro.
&1 xx qui sont utilisés & cef effet. '

Si ce paramdive est absent, les valeurs éventuellement spécifiées dans les
paramétres [L [&]) xxxx] ei [P [&]) xxxx] sont exprimées relativement
& la base G du dernier programme chargé.
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N [l [&] xxxx] Si ce paramaire est présent, le registre de base locale est chargé avec
i la valeur spécifiée. Deux cas sont possibles :
. - P-qrqmétr’e[s (81 xx] présent : la valeur est exprimée relativement &

lo base L de la section de numéro [&] xx (élément de PRT).

- Parametre [5[»&] XX]°b57e”f * la valeur est exprimée relativement &
@

Si ce parainétre est absent, deux cas sont possibles :

- Paramatre[S[&] xx] présent : le registre de base locale est chargé
it e ; avec la base L de la section de numéro [ &] xx (&lément de PRT).

- Para’méfre[s [&)xx] absent : le registre de base locale est chargé
avec lo valeur courante (figurant dans le contexte du programme). Si
le programme est lancé pour la premigre fois, cette valeur est la base L
de la saction initiale. Si le programme n'est pas lancé pour la premigre
fois, il s'agit de la valeur de la base L au moment ol le programme «
été interrompu.,

[P [&] x,xxx] 3i ce paramétre est présent, le registre programme est chargé avec la
valeur spécifiée. Deux cas sont possibles :

- Par:améh-e[S[&] xx] présent : | valeur est exprimée relativement &
la base P de la section de numéro [&] xx (&élément de PRT).

- Paramatre[S[&]xx)absent : la valeur est exprimée relativement & G .
Si ce paraméire est absent, deux cas sont vossibles :

- Paraméire [$ [&] xx] présent : le registre prograiame est chargé avec
la base P de la section de numéro [&) xx (6lément de PRT).

- Parametre[S [&) xx] absent : le registre programme est chargé avec
la valeur courante (figurant dans le cortexte du programme). Si le pro-
gramm.e est lancé pour la premigre fois, ceite valour est la base L de la
section initiale. Si le programme n'est pas lancé pour la premigre fois,
il s'agit de la base L auv moment ol le programme a été interrompu.

[A [&] xxxx] Si ce paraméfre est présent, le registre A est chargé avec la valeur
spécifiée.
Si ce parapétre est absent, le regisire A est churgé avec la valeur sui-
vante :

~ bits 0 & 7 : niveau de la tdche appelante (ici, niveauv de ['interrup~
tion pupitre). .

= bits 8 & 15 : niveau de la tdche appelée.

] {E [&.l XXX ] Si ce parameétre est présent, le registre E est chargé avec la valeur spéci-

Si ce paramatre est absent, le registre E est chargé avec zéro.
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[X [&] xxxx:l Si ce parameétre est présent, le registre X est chargé avec la valeur 4
spécifiée. .
Si ce paramztre est absent, le registre X est chargé avec |'adresse rela~ .
tive au début de la zone commurie moniteur (ZC) de la zone commune
background ou de la zone commune foreground suivant que le program-
me est lancé au niveau zéro ou non.
« Rappel -
Dans un programme écrit en assembleur, la section initiale est spécifiée dans la directive
END. Dans un programme écrit en LP15, il s'agit de la MAIN SECTION. Une option est &
de touie fagon prise par défaut par |'éditeur de liens.
Exerr._ples §
% R N
% RUN ; ")
% RUN/N&0O (#
% RUN/A 0001, E&0001 , X &0002
% RUN/S02, L&0000,P&OO0A, A&FFFF
% R/S&01,L12,P24,X10
% RUN/N4 A
% RUN/N&F ’ .
% R/S01
% R/N4, S&OA
VIIT-2 4 %ASSIGN commandes d'assignation
« Définttion 3
Commande modifiant les assignations des étiquettes opérationnelles aux périphériques.
ST oS
$%A5510N€ rq YM:Oy Oy [ ] [ . ] PBN)]
Mot by, ) D: (&) d) , HE=[&] el , | :
( % AS /LF]"'%U;[&]nn'T“"-' (el d), e L8] (AN
o Sens des paraméires
[F] Si ce puramétre,est présent, |'étiquette opérationnelle assignée appar-
tient av foreground. '
Si ce parametre est absent, |'étiquette opérationnelle assignée appar- -
tient au background. .
S M:O; OQ? Spécifie I'étiquetie opérationnelle affectée,
L {&] nn M:0O; Oy est une éiiquette opérationnelle standard qui doit &tre une )
des neuf suivantes : : 7
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T:f'] f2

[b: (4]

[e: (a7 o)

M:Bl, M:BO, M:Cl, M:El, M:EOQ, M:LO, M:LL, M:DO, M:SI

L'étiquette opérationnelle M:OC, réservée au dialogue opérateur est
toujours assignée a la téléscriptrice et ne peut étre réassignée.

U: [&] nn est une étiquette opérationnelle utilisateur comprise entre

U:l et U):47 ou bien U:&1 et U:&3F

Spécifie le type du périphérique & assigner & ['ériyuette opérationnelle.
Sous MTRE, ce type doit &tre un des suivants :

T:NO Annulation d'étiquette. Une Entrée/Sortie demandée sur
. 1'étiquette opérationnelle ainsi assignée ne sera pas effectuée.
T:TY Clavier téléscriptrice (Entrée et Sortie).
T:PT Lecteur-perforateur de ruban téléseriptrice.
TR Lecteur de ruban perforé rapide.,
T:PP Perforaieur de ruban racide.
TaLP Imprimante .
T:CR Lecteur de carfes.

T:CP . Perforateur de cartes.
T:DC D"isque fixe

T:9m Bandes magnétiques 9 pistes.

Ne pourront étre spécifiés aue des types de périphérique dont le handler
a été inclu & la génération (voir fiche opérateur du moniteur MTR.—E).

[8]d est le numéro de périphérique pour un coupleur multipériphérique.

0<d<F en hexadécimal

Par défaut, [&]d vaut zéro,

[&]e est le numéro de |'unité de traitement sur laquelle est connecté
le périohérique :

e =0 Unité centrale
e #0 Numéro de |'unité d'échange

Par défaut F: [&] e vaut E:C
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. “*Nn
[3 BN 2] Spécifie si |'Entrée/Sortie sera binaire ou alphanumérique. Cette option "}
L{AN n'est wiile que pour les étiquettes opérationnelles standard M:E| et
M:EO ou pour les étiquettes opérationnelles utilisateur. Les autres .
étiquettes opérationnelles sont définitivement alphanumériques ou bi-
naires.

Remargues 4

i.'utilisation d'une étiquette opérationnelle en mode alphanumérique permet d'assurer auto- g
matiquement toutes conversions nécessaires pour que le code interne soit le code EBCDIC
quel que soit le code utilisé par le périphérique.

[l existe deux jeux d'étiquettes opérationnelles :

- les étiquettes opérationnelles foreground,
~ las étiquettes opérationnelles background.

I! existe ainsi par exemple deux étiquettes opérationnelles M:LQ . Chacune de ces deux
étiquettes peut étre assignée & un périphérique différent. C'est I'option [F] qui pe'met de ‘}
préciser laquelle des deux on manipule. g

Ce double jeu d'étiquettes opérationnelles permet de dissocier compldtement |'exploitaiion
des Entrées/Sorties background de celle des Entrées/Scurties foreground. C'est le niveau du
programme appelant M:1O (d'aprés RB) qui indique si ['Entrée/Sortie demandée est foreground
ou background.

Ainsi, le chargement d'un programme par la commande % LOAD s'effectuant au niveou de
I'interruption pupitre sur M:Bl, c'est I'étiquetie opérationnelle M:BI foreground qui sera .
otilisée. Egalement ['action effectuée par la commande %DEVICE utilisera une étiquette
opérationnelle foreground.

:Exemeles :

% AS/ MBI, T:PT M:BI assurera des entrées binaires sur'le lecteur
de ruban de la téidscriptrice pour les programmes
background.

% ASSIGN/M:EQ, T:PP,AN M:EQ assurera des sorties alphanumériques sur le }
perforateur de ruban rapide pour les progrummes
background. ‘

% AS/M:EI, T:9T, D4, BN M:E| assurera des ertrées binaires sur le dérouleur

de bandes magnétiques numéro quatre pour les
pregrommes background.

% AS/U:F3,T:CR,AN, F U:F3 assurera des entrées alphanumériques sur le
; lecteur de cartes pour les programmes background.
% AS/F, UsF1, TeLP, Ca2, AN ; U:F1 assurera des sorties alphanumériques sur ;

Himprimante numéro 2 pour les programmes
foreground,

% ASSIGN/F,M:EQ, T:9T,D:1,AN M:EO. assurera des sorties alphanumériques sur le
dérouleur de bandes magnétiques numéro 1 pour .
les programmes foreground,

o
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Tableau des étiquettes opérationnelles du MTR étendu

Nom N.umféro Fonction Mode
binaire
M:BI 1 |&01 |Enteée binaire (Binary Input) Binaire
M:BO 2 |&02 | Sortie binaire (Binu_;y Qutput) Binaire
M:Cl 3 | &03 | Entrée de commande (Command Input) Alphanumérique
[M:OC | 4 |&04 | Organe de commande (Operator 'Com‘mu;icufion) Alphanumérique
M:E] 5 |&05 [Entrée d'éléments (Element Input) ziilahic::u?uwuérique
M:EO 6 &06 Soriie d'élément (Element Qutput) iilr;ahigiuiuérique
M:LO 7 | &07 | Sortie de liste (Listing Output) Alphanumérique
M:LL 8 | &08 | Journal de bord (Listing Log) Alphanumérique
M:DO | 9 [&09 |Sortie de diagnostics (Diagnostic Output) Aliphanumérique
M:Si 10 | &GA | Enirée de langage source (Source Input) Alphanumérique

Etiquattes opérationnelles utilisateur :

Uil & U:47 correspondant aux valeurs hexadécimales &11 & &3F, décimales 17 & 64
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=
m %%DEVICE action particulidre sur périphérigue ; !
s Définition ‘
Commande de positionnement de bandes magnétiques, écriture de marque fin de fichier,
sortie de ruban vierge sur perforateur de ruban,
o fForme
%DEVICE% M: 0y Oy > [ Vo Tal ]
s%DE V4 3 U: [&]nn {* O:aaa, |N: [&] 2z :
o Sens des parametres
M: Oy Oy Action sur le périphérique auquel est assignée |'étiquette opérationnel-
le foreground M:O; Oy , C'est une étiquette opérationnelle standard
qui doit étre une des neuf suivantes : M:Bl, M:BO, M:Cl, M:El, M:EQ, .
M:LO, M:LL, M:DO, M:SI, - 2
U: [&] nn Action sur le plriphérique augquel est assignée |'étiquette opérationnelle
' foreground U: & nn,
Q:aaon Action & exécuter :
O:EOD Ecrituie d'une marque fin de fichier ‘
O:REW (REWIND) rebobinage on=line .
O:RSK (RECORD SKIP) Saut en avant du nombre de blocs spéci-
fi¢ par le paramétre [N: [8] z7] .
O:RBK (RECORD BACK) Saut en arriére du nombre de blocs spéci-
fié par le parameire [N:[&] zz] .
O:FSK (FILE SKIP) Saut en avant du nombre de fichiers spécifié
par le paramétre [N: [ &] == .
O:FBK (FILE BACK) Saut en arriegre du nombre de fichiers spacifié
par le paramgtre [N: [&] z7] . |
01 SPK (SPROCKET) Avance ruban perforé . W
O:ROW (REWIND) rebobinage off-line
[ N [&] zz] Nombre de blocs ou de fichiers & sauter
: Valeur par défaut : N1 '
. Effer
Une cemmande DEVICE demandée sur un périphérique pour lequel I'action demandée n'exiz-
te pas est ineffective, ¥
Les sauts de fichier sont des sauts de marque fin de fichier exécutés seion le schéma suivant @
Marque fin de fichier
IR & e RN . ot i e, et )
N ;
e il T SN s L A PR L TR i
l Saut avant P,

Saut arriére
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Exemples :
.%DEVIC‘E/M‘:SI,O:REW
%DEVICE/M:EQ, O:F
%DEVICE/M:El, O:RBK,N:3
%DE/M:EO, O:SPK
%DE/M:BO, O:EOD

VI-2,5% TRACE commande d'édition dynamique des registres

o Définition

Edition dynamique sur M:LO des six premiers registres, des indicateurs et de |'instruction
courante (aprés exécution de celle-ci). Toute nouvelle commande % TRACE annule la
précédente, : ;

o Forme
{ 9% TRACE A | o
5% TR ; / s%s][&] LN @ [&]xxxx, [@ [&] )'Y)"T-’]

« Sens des paramétres

[_A] 5i ce paraméire est présent, les odresses figurant dans la commande
: seront, absolues. °

[S [&]xx] Si ce paramétre est présent, les adresses figurant dans lo commande
seront relatives & la base P de la secfion de numéro [&] xx du dernier
programme chargé. (Elément de PRT).

Si aucun des deux parqméfres[A] ou [S [&] xx] n'est présent , toutes
les adresses figurant dans la commande sont relatives & la buse G du
dernier programme chargé .

@ [&] xxxx Spécifie l'adresse de la premiére instruction iracée. g

[@ [&] yyyy] ' Spécifie I'adresse de lo dernigre instruction tracée. Toutes les instruc-
tions exécutées entre @ [&] xxxx et [@ [&] yyyy] seront tracées.

Si ce parameire est absent, seule I'instruction d'adresse [ @ [&] xxxx]
sera tracée. {
o Format de ['édition (hexadécimal)

v

YYYY X=xxx x E =xxxx A =X C=xxxx L=xxxx P=xxxx [=xoexx
! e b

Instruction Registre X Registre E Registre A Base G Base L Base P Indicateurs

adressée

et derniere

exécoutée

PM MA MS C O | Indicateurs

I
|

1 i 1 ! L i i 1 1 i 1 1 ]
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_E\_g_n_"f‘_fqueﬁ_ : , ..,.‘.uJ'J‘
Une seule commande % TRACE peut &tre prise en compte & la fois,

On ne peut inferrompre une TRACE en cours d' exéuuhon pour spécifier une nouvelle com- .
mande % TRACE.

. $i aucune TRACE n'est en cours, une nouvelle commande % TRACE annule et remplace la
précédente, _
Les deux moments ob |'on spécifie normalement une commande % TRACE sont :

- aprés chargement, avant le loncement ‘ ;

- aprés prise de contréle @ lu suite de \'exécution d'une commonde % HALT ou % NEXT,

On ne peut spé’cifi‘e'r, pour une méme adresse programme, qu'une seule commande d,ynumiquef

(% TRACE, % SNAP, % HALT, % NEXT). Ceci signifie en particulier que, quand on a

spécifié une commande % TRACE avec deux adresses, toutes les adresses mferméduuurcs tra-

cées sont interdites & une auires commande dynamique. "
i

On n'effectue de TRACE que sur un programme au niveau zéro.

Si au cours de l'exécution d'une commande % TRACE, on passe par un CSV ou un CLS, la

seciion appelés ne sera pas tracée, Ceci ¢ pour but de ne pas alourdir exagérément Je nom-

bre d'instructions tracées et respecte 1'ordre normal de lo mise au point (mise au point préa-

lable des sections appelées).

Exemples :

% TRACE/A, @ &2000 : "l D
% TR/S02,@ &2010, @ 82016
% TR/ @ &2000,A
Nl -2 B TSNAP commonde d'édition dynamique de la mémoire

o Définition
Edition dynamique wir M:LO en hexadécimal d'une zone mémoire suivant le format du
DUMP.
Edition de la dernidre instruction exécutée ef des registres avant 1'édition mémoire svivant
le format du TRACE.
(¢ E‘gx_gw_c rl .

% SNAP{ , [A] i - [n] it ‘ , "
;% SN % / §[< [8]xc]) » @ [8] 22z (A Lo [&] xoad , [e [&] yyyy]

(s el = L] )

¢ Sens des pardméfréi_ ' e

Les paramatres de la commande % SMAP se diviserit en deux groupes séparés par ":". Le
premier est relatif & 'adresse programme au passage de laquelle sera effectuée |'édition,
le deuxiéme est reiatif & la zone mémoire & éditer.,
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Premier groupe :

adresse programme de ['instruction aprés laquelle sera effectuée I'édition

mémoire

@

[s [&] xx]

(@) [&l 2L

Deuxiéme groupe

Si ce parametre est présent, ['adresse programme @ (8] zzzz sera indi-
quée en absolu.

Si ce paramatre est présent, ['adresse programme @ [&]zzzz sera rela-
tive & la base P de la section de numéro [&} xx (élément de PRT) du
dernier programme chargé.

Si ducun des deux parameétres [A] ou S [&] xx] n'est présente,
l'adresse programme @ [&] zzzz sera relative & la bose G du dernier
programme chargé.

Spécifie |'adresse de |'instruction au passage de laquelle 1'édition mé-~
moire sera exécutée, |
Cette adresse sera absolue, relative & la base P d'une section ou de la

base G du dernier programme chargé suivant les poramétresu[A‘] et

[s [&]xx]

: zone mémoire & &éditer

[M]
(1
{ S L&] xxi, {_P]]

e [&] Xx%X |

@ [8]xxxx],
e [&]yyyy]

-

Edition de toute la mémoire.

Si ce paramaire est présent, |es adresses éventuelles [@ [&] xxxx]
et [ [&] yy'yy]' de la zone mémoire & éditer seront en absolu.

Les adresses éventuelles [@ [8]) xxxx] et [@ [&] yyyy] de la zone
mémoire & éditer seront relatives & 'une des bases de la section de
numéro [&) xx du dernier programme chargé (Siément de PRT).

Ce sera la buse Psi le paramétre [P} est présente.

Ce serd la base Lsi le ;.:oraméh'e[;)] est obsente.

Si aucun des parametres[A] ni [ [&] XX, [P]] n'est présente, les adres~
ses éventuelles [@ [&] xxxx] et [ [&] yyyy] de la zone mémoire &
éditer seront relatives & la base G du dernier programme chargé.

Edition d'une ligne de dump incluant le mot d'adresse [@ [&] xxxx]
8

Edition d'un nombre entier de lignes de dump incluant la zone comprise
entre I'adresse [@ [&]xxxx] et [@ [&1yyyy]
Si la zone & éditer n'est pas spéeifiée (absence des paramétres[ M]

[e@ [&]xxx) et [e [&] yyyy 1), il y aura édition de la zone mémoire
comprise entre les adresses début et fin d'implantation du dernier pro-

gramme chargé .
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-~ Remarques : ' R

Une seule commande % SNAP peut étre prise en compte a la fois. .

On ne peut interrompre un SNAP en cours d'exécufion pour spécifier une nouvelle comman~
de % SNAP.

Si aucun SNAP n'est en cours, une nouvelie commande % SNAP annule et remplace la pré-
cédente. i

Les deux moments ob |'on spécifie normalement une commande % SNAP sont :
- aprés chargement, avant lancement «
- aprés prise de contrdle & la svite de |'exécution d'une commaide % HALT ou % NEXT.

On ne peut spécifier, pour une méme adresse programme, qu'une seule commonde dynami-
que (% TRACE, % SNAP, % HALT, % NEXT). Ceci signifie en particulier que, quand on
a spécifié une commande % TRACE avec deux adresses, foutes les adresses intermédiaires

tracées sont interdites comme adresse programme d'une commande % SNAP.- :
On n'effectue de SNAP que sur un programme au niveauv zéro.
Exeuples ¢ ,
% SNAP/SO1, 8 &24 » Dump & i'adresse &24 (ou 26) du LPS de la
section 01 du dernier programme chargé.
% SN/A,D 2014:A,8 &1007, @ &3004 Dump & !'adresse absolue 2014 de o zone
mémoire comprise enfre [es adresses absolues.
&1000 et &300F.
% SN/ $&02, @ &30:58.03,8 80000, @&0100 Dump & l'adresse &30 duv LPS de la section
&02 de la premigre page du LDS de la sec~-
tion &03.
Vite27, SHALT commande d'arrét sur instruciion
o Définition ' r

1 s et 5 s e -

Arrét sur adresse pour entrée de commandes dynamiques, aprés édition du M:OC, suivant
le format du % TRACE, des six premiers iegistres, <es indicateurs et de |'instruction
adressée (aprés exécution de celle-ci).

L'exécution d'une commande % HALT précéde normalement |'enirée des commande % SNAP,
% TRACE et % NEXT, fu reprise se faisant par la commonde % EXECUTE.

¢ Forme .
% HALT (Al ¥ ]
?% HA i i D [s &) xx]i : 8 [8] aoos
o Sens des param&tres | .
[A] L'adresse indiquée est absolue.

Vill-12



AN

[S [&] xx] L'adresse indiquée est relative & la base P de la section de numéro
[&] XX : .
Siaucun des parametres [A] ou [s [&] xx] n'est présente, |'adresse in-
diquée est relative & la base G du dernier programme chargé.

@ [&] aaaa Adresse de I'instruction aprés l'exécution de laquelle le contréle est
dennée sur M:OC pour l'entrée de commandes..

Préalablement ont éié imprimés sur M:OC les six premiers registres,
les indicateurs et |'instruction adressée.
Absence des paramaires

Si aucun des paramétre n'est précisé (%HALT), |'adresse prisec en compte sera celle qui avait
616 spécifiée dans la précédente commande %HALT ou qui résultait de ['exécution de la der-
nitre commande %NEXT.

Remarques :

Une sevie commande % HALT peut étre prise en compte & la fois.

-\

Une nouvelle commande % HALT annule et remplace la précédente (voir cependant le cas
"absence d'options").

Les deux moments oU |'on spécifie normalement ure commande % HALT sont :
- aprés chargement, avant lancement
- aprés prise de contréle & la suite de !'exécution d'une commande % HALT ov % NEXT.

On ne peut spécifier, pour‘une méme adresse programme, qu'une seule commande dynami-
que (% TRACE, % SNAP, % HALT, % NEXT). Ceci signifie en particulier que, quand on
a spécifié une commande % TRACE avoe deux adresses, toutes les adresses intermédiaires
tracées sont interdites dans une comniande % HALT.

On n'effectue de HALT que sur un programme ou niveau zéro.

Une commande % HALT donnée n'est exécutée gqu'une feis. Sil'on veut ['exécuter une
seconde fois (duns le cas d'une boucie par exemple), on devra la réactiver en frappant
% HALT avant de poursuivre (% EXECUTE).

Exemples :
% HALT/A, @ &2000

% HA/@ &2000,A

% HA/@ 24

% HA

% HALT

% HA/S02, a &F0

Un exemple complet d'enchafnement des % HALT et % EXECUTE sera donné dans la des=

. cription de la commande % EXECUTE.
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VII1-2.8.% NEXT commande d'exécution d'une séquence d'instructions

o Définition :

Implantation d'une "HALT" & l'adresse couvrante augmentée d'un nombre de mots (nombre ‘
d'instructions). L'exécution sera lancée par % EXECUTE. Au passage de ['adresse ol est
implantée la "HALT", il y aura édition sur M:OC des six premiers registres, des indicateurs
et de l'instruction adressée (aprés exécufion de celle~ci).

Une commande % NEXT suit toujours une commande % HALT ou % NEXT. La premigre ins-
fruction exécutée sera |'instruction suivant l'instruction éditée dans cette commande
% HALT ou % NEXT précédente.

A l'arvet aprés édition le conirdle est rendu sur M:OC et I'entrée de commandes est possi-
ble, la reprise se faisant par % EXECUTE . "

» Forme
% WNEXT [ -
'%%NE 2/ N[&]xx]-

o Sens des paramétres’

[N (&l vxx] . implantation d'une HALT & l'adresse courunte augmontée de
[ &] nn mots (instructions)
Valeur par défaut : N1 -

Remarques : ;

Une seuvle commande % NEXT peut &tre prise en compte & la fois, : .

On ne peut interrompre un NEXT en cours d'exécution pour spécifier une nouvelle comman~
de % NEXT.

Si gucon NEXT n'est en cours, une nouvelle commande % NEXT annule et remplace la
précédente . .

Une commande % NEXT n'a de sens que si au moins une commande % HALT a déja &ic
exécutée. Une commande % NEXT ne se spéeifie done normalement qulaprés prise de con-
iréle ¢ la suite de |'exécution d'une commande % HALT ou % NEXT.

On ne peut spécifier, pour une méme adresse programme, qu'une seule commande dynami-
que (% TRACE, % SNAP, % HALT, % NEXT). Ceci signifie en particulier que, quond on
a spécifié une commande % TRACE avec deux adresses, toutes les adresses intermédiaires
fracées sont interdites dans |'exécution d'une commande % NEXT.

On n'effectue de NEXT que sur un programme au niveau zéro.

Si, au cours de |'exécution d'une commande % NEXT, on passe par CSV ou un CLS, les
instructions de la section appelée ne seront pas comptées (voir commande % TRACE, remar-
ques).
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Exemples 1 :

% NEXT

% EX

% NE

% EX

% NEXT/N &0A
% EX

% NEXT/N2

% EX

ExemEIes 2% '
% HA/A, 8&278A

{
% R ‘

X=0049 E=0008 A=18A0 G=1B12 L=2692 P=278C 1=0002 F005 (SLLS=5)
Halte en 278A
Aprés exécution de SLLS=5, P=278C

% NE;
% EXE

X=0049 E=0008 A=18A0 G=1B12 L=2692 P=2792 1=0002 C003 (BE $+3)
Equivalent & % HA/A, @ 8278C
Aprés exécution de BE §+3, P=2792 (branchement satisfait)

% NE/N3;
% EXE

X=0049 E=0008 A=18A0 C=1B12 L=2692 P=2794 1=0002 C403 (BAN $+3)
Equivalent & % HA/A, 8 &2792 :
Aprés exécution de BAN §$+3, P=2794 (branchement non satisfait)

% NE/N3;
% EXE

X=0049 E=0008 A=0000 G=1B12 L=2692 P=27%9A 1=0002 QE18 (LBR)
Equivalent & %HA/A, 3 &2798
Aprés exécution de LBR, P=279A

% IMNE;
% EXF

X=0049 E=0008 A«=0000 G=1B12 L1=2492 P=279C [1=0002 030C (EOR)
Equivalent & % HA/A, @ &279A
Aprés exécution de EOR, P=279C

VIl-15
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VIl-2.9.% EXECUTE commande de fep:ris:e du background : }
o Définition o . ‘ : .

Un programme background suspendu par I'exécution d'une commande % HALT ou % NEXT
sera relancé par % EXECUTE. '

Une commande % EXECUTE ne peut remplacer % RUN et réciproquement, une commande

% RUN ne peut remplacer une commande % EXECUTE. , "
"¢ Forme . :

{ % EXECUTE ' i F A i

( % Ex :

o Fonction et exemple

Y

Soit le programme suivant :
PROG CDS ‘ ; ‘ & iai

Directives

FIN
L1 L.DS

Directives .

40 octets
(hexadécimal)( ¢ &40

: FIN '
Pi LPS £l
DEB EQU $

&S50

/ Instroctions exécutées
en séquence

| 8100 s )

Boucle

{ &300

Insfructions exécutées
v en séquence

&400 :
7 csv M:EXIT ’
FIN DEB

END .

Viil-16
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L'analyse de |'exécution peut se faire de la fagon suivante :
% LOAD
% HALT/SO1, @&20

9% RUM
y Déroulement

Exécution de I'instruction adressée dans le HALT précédent,

Edition des registres ef indicateurs ainsi que de I'instruction adressée.

Passage en enfrée de commande

% SINAP/SO1, ©@&100:501, @ &00, @ &40
% HALT/SO1, @ &300
% E).(

Relance et déroulement du programme

Ew’-cuhon du SNAP et éditions
Poursuite du déroulemeni, premier passage dans la bouc!e

Exécution de {'instruction udressée dans le MALT précédent.

Edition des registres et indicateurs ainsi que de 'instruction adressée

P.ussuge en entrée de commande :

% TRACE/SO1, @ 8202, © &228

% SNAP/SOT, @ &230:501 , @ &00, @ &40
% HALT

% EX
il Relonce et déroulement du programme. deuxiline passage dans la boucle

Exécution du TRACE e% édiiions

Ezcécuﬂon du SNAP et éditions
Poursuite du déroulement, deuxiéme passuge dans la boucle

Exécuhon de l'instruction adressée dans le HALT précédent (réactivation du premizr HALT)

Edition des registres et indicateurs ainsi que de I'instruction adressée

Passage 2n enfrée de commande

% TRACE/SO1,® &4FC

% SNAP/S01, @ &400 “
i EX Relance du programme sans arrét par halte, les SNAP et TRACE permettant

de mettre en évidence le retour au moniteur

Dans le cas ou une erreur de programmation aurait fait que I'on reste dans la boucle sans
pouvoir en sortir, on peut demander les actions suivantes au choix

V=17
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% DUMP/LO

Déroulement du DUMP du programme sur M:LO

% Y Abort du background sans DUMP ' .
% X Abort du background et DUMP du background

- VIHI-2.10 % PERFORM conmmunde de calcul

o Définition

Effectuer des calculs sur les bases et les regisires et édition du résultat sur M:OC.

o Forme :
X \
E %
% PERFORM] /) * o J
| % PE {/ EE s_s [&] bbkb
P
[&] aaac

o Sens des parametres

X Valeur

c Valeur
A Valeur
G . Valeur

courante du regisire X (Index) . .
courante du registre E (Extension)
courante du registre A (Accumulateur)

courante de la base G (Base Généiale)

L Valeur courante de la base L (Base Lecaie)

P Valeur courante de la base P (Base Programme)

{ &]oaaa Valeur numérique premier terme { \‘9‘
+ L'opération est une addition

- '  L'opération est une sousiraction

L &]bbbb Valeur numérique deuxié¢me terme

Exemples :
% PERFORM/L+&00F0
% PE/P-24
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VIiE-2.11. %"/ — commande de sous-systéms

— Un sous-systéme est une fonction indépendante connectée sur un niveau d'IT et
nécessitant un dialogue avee 'opérateur par l'intermédiaire de la console et du bou-
ton IT pupitre.

— Pour cette raison, I'lT pupitre a besoin d’un certain nornbre d'informations concernant
les différents sous-systémes potentiels ou actifs dans le systéme.

Forma
%*/xx/ paramgtres pour le sous-systéme
xx code de reconnaissance du sous-systéme (2 caractéres EBCDIC).

— Un sous-systdme est chargé comme un programme par % L et est activé (% AC).

— Pour qu’un sous-systéme soit considere comme actif, il devra tout d'abord faire appel
au module CSOL (voir CSV M : CSOL), dens le cas contraire, il sera considéré comme
au repos et I'lT pupitre (la tdche) rofusera toute commande adressée a ce sous-
systéme.
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H ;-
=

“ V=3, COMMUNICATIONS OPERATEUR - MESSA GE?S OPERATEUR

Les messages sonf édités sur M:QC (téléscriptrice). .

VIII=3.1. Au chargement du systéme

SYSTEM xxxxxx.y READY  ob : sxxxxxx = nom du moniteur (1 & 6 caractdres EBCDIC)
. y = numéro de lo version

Le systéme vient d'étre chargé en mémoire.. Il est en attente d'une interruption pupitre,

Vill=3.2 A "analyse des commandes

Yo En aftente d'éntrée de commarde

%% ACO] Commande inconnue

%% ACG2 | Erreur de syntaxe

%% ACO3 Commande non auvtorisée

%% HAC04 Argument non auforizé

%% ACO5 Débordement dans ur nombre

o %% ACOS6 | Numéro incorrect (niveau d'interruption, numéro de section ou étiquette

opérationnelle utilisateur). .

%% ACOT7 | Numéro du c.o;u'pl‘eurr incorrect .
Numéro de périphérique incorrect pour un coupleur multipériphérique.

%% ACOB Etiquetie opérationnelle non réassignable

%% ACTY Adresse inexistante

VIH-3.3.Au chargement (par LOAD)

%% LDGT | Erreur d'entrée~sortie av chargement
%% LDO2 Checksum (somme de centrdle) incorrecte
%% 1.D03 Erreur de séquencement des blocs IMT
%% LD04 Background cccupé
%% LD0> Implcnﬂ&ﬁ‘on incorrecte
%% LDO6 Tentative de charger avire chose qu'un IMT
%% LD08 Rencontre d'une fin de fichier avant lo fin normale du module IMT
VIIE-3.4.A "exécution d'une commande ’ .
%% ECOT % FOREGROUND : Adresse foreground impossible & implanter
% ABORT : Essai d'obort de 'interruption pupitre '
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% ASSIGN ¢ Incompatibilité entre |'étiquette opérationnelle et
le périphérique physique.
% DUMP : Débordement mémoire
% SNAP ¢ 1l manque une adresse
% HALT : |l manque une adresse et aucun HALT n'a été spéci-
fié auparavant.
% NEXT : Il n'y a pas eu de HALT précédent
% TRACE : Il.manque une adresse
% DEVICE + Commande incorrécz"e
% P‘M ‘ : Commande sans adresses
%% ECO2 % FOREGROUND : Agrandissement de la zone foreground impossibie.
: / ' Il faut ou préc lable aborter le niveau zéro.
| % ABORT : Essai d'abort d'un niveau inactif
% RUN : Il n'y a pus de programme chargé
% ASSIGN : Incompatibilité entre le mode demandé (alphonumé-

rique ou binaire) et les modes autorisés,

% MODIFY : Il n'y u pas de programme chargé
% SNAP . > : Adresse de SNAP en dehors des limites du dermer
' programme chcrgé
% HALT : Adresse de HALT en dehors des limites du dernicr
pregramme chergé .
% NEXT : Le NEXT fuit sortir des limites du dernier program-
me chargé .

% TRACE : Ad,rlesse de TRACE en dehors des limites du dernier
' programme chargé.

% TIME ¢ Valeurs d'initiolisafion incorrectes
%ok ECos | il x| : Niveau zéro inactif
it o . ¢ Niveau zéro inactif
% RUN : Tentative de connexion d'un programme background

& un niveau d'interruption,

% 1T '+ Tentative de manipuiation du niveau zé&ro
% ACTIVATE : Tentative de manipulation du niveau zéro
% MODIFY : Adresse inexistante

% DUMP : Erreur d'entrée-sortie sur M:LO

% SINAP : 1l n'y a pas de programme chargé
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% HALT
% NEXT

"% EXECUTE

Il n'y o pas de pregramme chargé )
Il n'y a pas de programme chargé .

Il n'y a pas de programme chargé

% TRACE Il n'y a pas de programmse chargé
% PM Adresse débuf > adresse fin
%% ECO4 % RUN Tentative de connexion d'un programme foreground i
au nivedau zéro,
% IT : Tentative de manipulotion d'une IT inexistante )
% PM Adresse hors limite
% SN‘-AP Le dernier programme chargé I'a été en foreground
% HALT . Le dernier programme chargé l'a été en foreground
© % NEXT Le dernier programme chargé I'a été en foreground )
% EXECUTE Le dernier programme chargé I'a été en foreground
% TRACE Le dernier programme chargé |'a été en foreground
%% ECO5 % RUN Tentative de connexion d'un prbgromme & un niveau
occupé. Il faut au préalable aborter ce niveau.
.‘;/Z:/o—ECOé % RUN Section de lancement inexistante ‘
% MODIFY" Section inexisiante
% DUMP Il n'y a pas de progromme chargé
% SNAP Section inexistante
% HALT Section inexistante
% TRACE Section inexisianie
oL9% ECO7 % RUN i ouj P impossibie & implanter { :‘i
VI11-3.5. Erreurs d'Entrée/Sortie
%% 1000 Time~out sur un périphérique ne possédaﬁf pas d'ordre STOP
%% 1001 Erreur logique détectée en fin de tronsfere
%% 1002 Erreur logique détectée & I'initialisation du transfert .
%% 1003 Erreur physique détectée en fin de transfert )

%% 1004

Vilj-22
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VIIl-3.6. Erreurs diverses

. %% ERQO Processeur standord lancé de fagon incorrecte
%% ER02 Ressource inexistante
%% ERO3 Appel incorrect & M:FLAG et M:ADRS

VII-3.7. Messages de déroutement

Mot d'état déroutement

P (en absolu) :
L (en absolu) sur |'instruction ayont provoqué le déroutement
indicateurs

PG ‘
L~ sur le dernier appel moniteur
Indicateurs '

»x = 01 déroutement du & un coupleur

%% DRxx avec ,
_o " . 3 xx = 02 déroutement programme

VI-3.8 Messages d'abort

. %% Ayxx KRR T XXXX
- e ! 4

Adresse Valeur de ~ Premiere adresse
de début la base G libre apres le

d'implantation (absolue) programme (aksolue)
(absolue) :

avec 000 £ yxx € 00 F niveau de zéro & quinze
100 € yxx g 10 F niveau de seize & trente et un

VIH=3.9.Incidents graves
%% CS

{ Coupure secteur ayant enfrainé une réinitialisation du systéme

SY'S READY \ (voir chapitre V) |
%%DRKX);)! Dérouiement ayant enfrainé une réinitialisation du systéme
SY S READY- (voir chapitre VI)

/

xx = numéro de la tdche qui o déroutée
vy = contenu du mot 2 de la ménoire qui donne lu nature du déroutement
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VIII=3.10. Périphériques non~opérationnels

%% KXY Z

XX : désigne le périphérique non opérationnel
Y : désigne 'unité de traitement & laquelle est connecté le périphérique.

0:UC

1 : UEMI
2 : UEM2
3 : UEM3

Z : numéro de DEVICE pour un couplevr multipériphérique,

Exemples :

% % LPOO Imprimante sur UC non préte,
%% 9T10 Dérouvleur de bande 0 sur UEM1 non prét,
Action :

et

Rendre ie périphérique opérationnel (mettre <ouo—fensxon, mettre ON=~LINE, alimenter
en papier, vider {es magasing etc...). ;

Vili~4, MODULES MONITEUR DU MTR ETENDU

La liste des modules moniteur est identique & celle du MTR.

Vill~24
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Annexe - Liste des instructions

Codo suivant adressage Code svivant adressage
Instr. [Classe| P | DL [ 1L [ 1EX | DG |IGX| RP [RM I Instr. | Clossel P | DL | IL [ILX | DGIIGX| RP | RM
ADD 0 |25 |05 |65|A5 | 45| 85 | - | - LBL 0. |2p| oD | ¢éD| AD| 4D | 8D | - -
AOM o' | - V7 (77|87 | 57| 97| ~ | - L8R 0 28 | OF | 6F | AE| 4E | 8E | - -
AND 0 129 109 |69 |As | 49 | 89 [ - | - LBX 0 2F | OF | 6F | AF| 4F | 8F | - -
BA M 2 - - | D4 - - | bc|c4 |ccC LDA 0 20 | 00 | 40 | AO| 40 | 80 | - “
BAZ 2 - ~ [ D8 | = - | bD|C5 [CD LDE 0 21 | o1 | &1 | A 41 ] 81| - %
BCF 2 - - |Dpg| - | = |DB|C3|CB {|xLDP 1 Fo [ 38~ [~ |~ ~-1-
BCT 2 - - | Do - ~ | o8 |cofcs ||eLDR ] Foofll slim = - | = - -
BOF 2 - - | Do | - ~ | DE | Cé |CE LDX 0 22 | 02 |42 | A2| 42| 82| - 5
por | el e 1= biogll = | = | palealealt wvea I o §= | oaleall as] aw! g4l - || -
BRU 2 - - | D7 - - | oF | €7 | CF MUL ! © 2C | oC | 6¢ | AC| 4C| 8C| - -
BRX 2 - - D1 - - | Do |ct [co [[*mvs | o - | YF | 7F }BF| 5F| 9F | - -
*CLM 1 F400 o | - - - - - «RD | F402| - & B 3 & i 5
CLS | Fg || a8 | -] = sl el el RSV 1 (3 1 () S it G SRel iR -
cmp 0 2B 08 | 6B | AB | 4B | 8B [ - v RTS 1 Floo| - 2 - o g i o
*CPS 0 |2A | OA | 6A|AA [ 4N L BA | - | - SBL 0’ - 14 |74 | 84 | 54| 94| - &
e\ ] Fzol szl =] = = - |E7e] - SBR 0 - 15 | 75 | 85l 551 98 | - -
DCL 1 Fo | 36 [ - | - - | - |Ebo| = []*SHC | 7o i (ol SRR (ARSI ISt IS ] ot e
DCX | F3 | 33 || = | = = | = [E80 - SHR ] RO B0~ -l =5 = leko |l -
' DIT 1 JF401 | = | = | - SO [ [ SPA 0’ - 18 |78 |88 | 58| 98 ! - 5
« DIV 0 |28 |08 |48 |a8 | 48| eel~ || - SRG 1 R0 [ | M5 BN =S ) - i e
{ oLp o' || - 10 | 70 |80 | 50 | 90 | = | - STA () (e Va7 | B {51 ] 91 | - i
DST o' | - 16 | 76 |B& | 56 [ 96 | = | - STE (o - 12 |72 | B2 | 52§ 92 | - -
EOR g 23 ] o3 | e3llA3 | 43 ] g3 = | - «STM 1 P07 EOR [ S SR e =
SFAD g Lor |- A | ZABA | SA | 9A | ~ | = [fesTR [ 1 S BT NRCe) SO A IR P
¥ Fov ‘ o' - tmo f7oleo | sof[en| < | =l sts | o |- [ve |7 |ew|sefee] . | -
[ FM L ’ (e we |izci]se | Nsc | e | = | - STX 0 - 13 |78 | 83 | 53| 93| =
«FSU |0 | - 15 | 7B | BB | 58 | 9B | -~ | - SUB 0 26 | 06 | 66 | AL | 46 | 86 | - 5
IcL ' v s asi = sl =il sl = J)iwmes IO 15 o) S RV L ) 1.0l
A b F2 182 | - |- | = | = |E20f = []*TRS 0" 4 e | 7€ | BE | SE | 9E || - =
: iOR i o [l § ozl AT AT Il a7 1 87 n el * WD 1 F403| - i WSS e B | 5
Noto
v oo instruction privilégide
* 1 oinstruction opticnnelie
o i adressege PX
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Code| Instruc. | Classe[ Adr. | Code| Instruc.| Classe | Adr.} Code | iInstruc. | Classe| Adr.| Code| Instruc., | Classe Adr.
00 | LDA o | ot | 20 LDA | © P 40| Lba | o |oc| 60 | LDA o | I
01 LDE 0 | ~ 21 LDE o | - 41 | LDE 0 - 61 | LDE o | -
02 LDX o | - 22 tox | o | - )| wox | o - 62 | LDX o | -
03 | EOR o | - 23 EOR | O - 43| eor | © - 63 | EOR o | =
04 | LEA 0o | - 24 LEA 0 - 44 | LEA 0 - 64 | LEA g [ =
05 | ADD o | - 25 ADD| 0 - 45| aDD | © - 45 | ADD o [ -
06 | SUB o | - 26 SUB 0 I - 40| sus. | ¢ | - 66 | sus o | -
07 | 1OR o | - 27| worn| o | - 2| oR | & | - 67 | 108 o |l
g [«ov [ o |- fasfwow| o |- | a|xow | 0 @ |*oiv | o | -
09 | AND|{ © | - 29-| AND| ¢ - 49| AND| 0 - 6 | AND| o0 | -
0A | % CPS o | - 2A | % CPS 0 4M | % CPS 0 - 6A | #cps 0 | =
op | cmp| o | = | oen| eme] o | -] cu5f omp| o | - e8| eme || o | =
0C | MuUL 0 - 2C| MuL| © - 4C1 MUL| o0 - 6C | MUL o | -
ob | LBL o | - 20| LBL ) - 40| LBL 0 - 6D | LBL 0
(]3 LBR 0 | = 2E L8R 0 - 48 | LBR 0 - 6E | LER ¢ | -
or:f wx | @ - 2F LDX 0 - 4F | LBX 0 - 6F | LBX 0 | -
10 oLD ¢ | - 30 SHR 1 DL so| oip| o | - 70 | DLD [
" STA Pl - 31 SRG | 1 - 51 [ sTA (L - 71 | STA o' | -
12 STE o | - | ‘a2 ICX 1 - 52 | STE 0 - 72 | STE o' | -
vg | ST gl = 33 pex| 1 - 55| 5TX 0" 73 | sTX o' fl =
14 | sBL o | - 34 54 | saL o || « 74 | SBL 0 | -
15 | sBR o' | - as | tcu | X ss| sek | o | - | 75 | ser o' | -
16 DSY 6' | - 36 DL 1 s 56 | DST or | - 76 | Dst o' | =
17 | Abm] o | = a7 csv | - 57| aom| o - 77 | ADM o | -
ig] sea | ol - N as| wesl 0 V- ss] osea | oo |- ze] sem | @0 | -
1o | 818 o' | - 39 | « LDR 1 = 59| sTS o | - 79 | STS o' | -
VA [xeaD | 0 | = | sa] .5 ! A sa|»faD | o0 | - | 7A [«FaD | o] -
18 |« FSU ol 3B |#eLDP 1 . 58 | ® FSU o | ~ 78 | = isu o' | -
1€ | % FMU 0| - 8C | wshc| ¥ ¢ = 5C|«FMU | 0" | - 7C | % FMU o' | -
1D | * FDV 0 3D |~ TES i b 5p{+FDV | Tor | - 7D |« FOV o | -
16 | * TRS o | - 3E 5E | % TRS 0 I - 7E | % IRS ol -
IF | % Vs o' | - 3F j SFLwMvs | o | - 7E | * MVS o' | =

Nota

* & instruction en option

o ¢ instruction privilégice

Al = ?
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(1)

SYS : ce mnémonique n'est pas reconnu par 'essembleur

Code | Instrue., | Classe! Adr.| Codel Instrue.| Classe| Adr. | Code | Instruc.| Closse| Adr.| Code| Instruc.| Classe| Adr.
. | 60 | LDA 0 |IGX]| A0 LDA 0o |inx | co | Ber 2 RP | EO SHR 1 PX
B S 0 = Al ki e gl c1 | BRX U £l SRG 0 s
82 | LDX 0 - | a2 LhX 0 - c2 | sor 2 5 £2 ICX | &
83 | EOR 0 - A3 EOR 0 - c3 | Bcr 2 = E3 DCX 1 -
s | g4 || LEA 0 - A4 LEA 0 - C4 | BAN 2 5 E4
g5 . ADD 0 - | A5 | ADD 0 | = C5 | BAZ 2 - E5 IcL 1 -
: 86 | 3UB 0 - A& 1 S 0 - Cé |, BOF 2 - E6 DCL | -
§ a7 IOR 0 - A7 | 10R 0 - c7 | mu 2 - E7 csv 1 .
88 | *DIV 0 - A8 | X DIV 0 - c8 | BCT 2 | RM | EB CLS 1 -
; 89 | AWD | /0 - A9 AND 0 - (3 BRX 2 - E9 | LDR 1 -
8A [ *CPS 0 - AA | ¥ CPS 0 4 €A | BOT | 2 - EA | ¢ 5TR 1 -
8B | cme 0 - AB CMP 0 - ¢b | BCF 2 = EB |%eLDP 1 =
s | ac | mu 0 - AC T MUL 0 - cc | sAN 2 - EC | * SHC i <
8D | LBL 0 ~ AB LBl 0 - cb | BAZ 2 - ED | * TES 1 -
3E | LER 0 = AE LBR 0 - CE | BOF 2 - EE
§F .| 1BX 0 - AF LBX 0 - CF | BRU 2 - o
90 | DLD 0 BO DLD o |l = Do | BCY 2 iL | Fo SHR 1 P
91 | 5TA 0 - Bl STA 0' ol | BRX 2 = Fi SKG ] -
92 | SIE 0’ B2 STE o |l ~ D2 | BOT 2 - F2 ICX 1 -
93 | STX 0" - B3 | . STX ol S D3 | BCF 2 o F3 BCX 1 -
P T snadt RRRORRH S I Y o o4 | AN | 2 | - (0 (07 ) T
. 95 | SBR G B5 | , SBR o' || - D5 | BAZ 2 - F5 IcL 1 5
6 1 DST 0 . B4 ns1 gl e D6 | BOF 2 - Fé nel 1 >
o7 | ADM 0! - 87 ADM Dol s D7 | BRU 2 i F7 csv | o
98 SPA 0! - B9 SPA gl = pg | sCT 2 IG | F8 cis 1 -
9% | STS 0 3 B9 STS ol D9 | BRX 2 g F9 |« LDR 1 o
oK | % FAD 0 - BA | * FAD onl - DA | BOT 2 % FA | o STR ] =
o8 | *Fsu o' BB | xFsU ov | - DB | BCF 2 - FB %« LDFP 1 -
() 9C [*FMU 0 | - BC | % FMU 0 | - DC | BAN 2 - FC | * SHC 1 -
oD [*FDV 0! - BD | * FDV ol . DO | BAZ 2 - FO | * TES 1 5
9F [ *TRS 0' ‘ BE | % TRS o] SR DE | BOF 2 = Fe
9F [*MmVS 0 s BF | * msV ol s OF | BRU o s FF
kLl
X+ instruction en option
v i instruction privilégiée
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Instruction SRG

Instruction SHR

2 8 10 15
Instruction Fonction Code Y
AAE (A) N (E) s (A) F118 Fonetion ¥ Code
ACE () + C st () F10E
AEE &) @ (B) —— > (A Fli2 Logique gauche A 0 SLLS
AIE &) U (E) - A) Fl16 Circulaire droit A 1 SRCS
o (X) A A) F110 Armhméhquc droit €,A| 2 SAD
= I i
CCE ® s ) F1OA Circulaire gauche E,A 3 SL'CD
CHX Décalage arithmétique droit X 1 pos | F11E Clraytalre gotich~ A “ BELCS
CNA ges e S (A) FINC Arithmétique droit A 5 SAS
CNX X ‘ ) Fl14 Logique droit A 6 SRLS
LNE ol on amesses oY (E) E1TA Circulaire droit E,A 7 SRCD
R1S Retour section £100
RSV Roto‘u" superviseur F10C
2 7S B S —— A F108
KAE A) i (£) F102 Instruction SHC
XAX [ (A e (X) F104 o 8 10 15
R R e (%) F106 i_ ¢
Fonction ?, Cotle
lnstruction SYS“) Décalage logique gavche E, A 0 SLLE
Calcul de parité 2 PTY °
Fonetion Classe | Instroction | Code 1 Décalage logigue droll B i SRLD
Normalisation €, A 6 NLZ
! 1 |
Dérnaaquoga IT o CLM F400 Dsaiiiailon | 3 Pl
Désoctivation IT 1 ol F401 de I'I'T rapide g ‘ ‘
Lecture ! RD FA02
Ecriture 1 wD F402
Mazavage 1T 1 SIM F408 ’
) SV ce matmonique n'esi ons reconnu par |'assembleur
Adressage
Classe 0 Classe ' Closis | Clesse 2
P Loy=D DL Y=D +(L) P N =D RP Y =(P) +2D
DL Y =0 + (L) IL Y = (D +(L))+G" P N=D +(X) RM Y =(P) - 2D
I Y = (D +H{L)+G' ILX Y = (D #{L)+G'~X) DL N=(D +(L) DL Y = (D HL)+G'
1LX Y o= (D (L) +GH(X) DG Y =D *(G) DG Y =(D HG)+G'
DG Y =D +(G) IGX Y = (D +(G)#GC)+(X)
1IGY Y = (D +(G))+H{G)+(X)
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